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	Unitatea de învăţare
	Competenţe specifice
	Conținuturi
	Nr. de orealocate
	Săptămâna
	Observaţii

	Subprograme. 


	2.1

2.2

3.2

3.3


	· Subprograme de tip funcţie

· Subprograme de tip procedură

· Transferul parametrilor prin valoare şi referinţă

· Modularizarea unui program prin intermediul subprogramelor

· Evaluare sumativă
	18
	S1-S6
	

	Tipuri structurate de date – şiruri de caractere
	1.1

1.2

1.3

3.1
	· Aplicaţii la parcurgere şi prelucrare a şirurilor de caractere

· Prelucrarea unui şir de caractere utilizând funcţii predefinite
· Evaluare sumativă
	12
	S7-S10
	

	Tipuri structurate de date – tipul inregistrare
	1.1

1.2

1.3

3.1

5.2
	· Aplicaţii care prelucrează date de tip structură/record:determinarea situaţiei şcolare a unei clase de elevi, elemente de geometrie analitică, numere raţionale, numere complexe
	9
	S11-S13
	

	Tipuri structurate de date – lista, stiva, coada
	1.1

1.2

1.3

3.1
	· Aplicaţii care implementează liste liniare cu alocare statică
· Implementarea operaţiilor specifice stivei şi cozii

· Evaluare sumativă
	6
	S14-S15
	

	Subprograme recursive. 

	2.3

3.2
	· Compararea dintre implementarea recursivă şi cea iterativă a unui algoritm

· Algoritmi elementari implementaţi recursiv

· Aplicaţii interdisciplinare:calcule şi generări combinatoriale, legea creşterilor organice, şiruri recurente

· Evaluare sumativă
	18
	S16-S21
	

	 Metoda de programare Divide et Impera


	2.3

3.3

3.4

	· Algoritmi elementari implementaţi folosind metoda Divide et Impera: minim, maxim, căutarea binară, cmmdc

· Implementarea algoritmilor de sortare. Aplicaţii care utilizează sortarea rapidă, sortarea prin interclasare
· Aplicaţii de căutare eficientă a unui element într-o mulţime ordonată 
· Generarea unor modele fractale
· Evaluare sumativă
	18
	S22-S27
	

	Structuri de date alocate dinamic
	1.1

1.2

1.3

3.1


	· Alocarea dinamică a datelor de tip simplu, tablou, structură.
· Alocarea dinamică a structurilor de date liniare înlănţuite: liste simplu înlănţuite, liste dublu înlănţuite, liste circulare.
· Operaţii elementare pe liste înlănţuite (inserare element, ştergere element, parcurgere, căutare element)
· Evaluare sumativă
	18
	S28-S33
	

	Aplicaţii interdisciplinare şi din viaţa cotidiana
	4.1

4.2

5.1

5.2
	· Aplicaţii interdisciplinare recapitulative, cu structuri de date şi subprograme:prelucrări statistice a unor serii de valori, determinarea unor mărimi fizice dintr-un circuit electric, evidenţa cheltuielilor
	9
	S34- S36
	


Competențe specifice :
1.1.Evidenţierea necesităţii structurării datelor

1.2. Prelucrarea datelor structurate

1.3. Alegerea structurii de date adecvate rezolvării unei probleme

2.1. Utilizarea corectă a subprogramelor predefinite şi a celor definite de utilizator

2.2. Construirea unor subprograme pentru rezolvarea subproblemelor unei probleme

2.3. Aplicarea mecanismului recursivităţii prin crearea unor subprograme recursive (definite de utilizator)

2.4. Compararea dintre implementarea recursivă şi cea iterativă a aceluiaşi algoritm

3.1. Prelucrarea datelor structurate

3.2. Recunoaşterea situaţiilor în care este necesară utilizarea unor subprograme

3.3. Analiza problemei în scopul identificării subproblemelor acesteia

3.4. Descrierea metodei de rezolvare a unei probleme în termeni recursivi

4.1. Elaborarea unui algoritm de rezolvare a unor probleme din aria curriculară a specializării

4.2. Alegerea unui algoritm eficient de rezolvare a unei probleme

5.1. Identificarea aplicaţiilor informaticii în viaţa socială

5.2. Elaborarea şi implementarea unor algoritmi de rezolvare a unor probleme cotidiene
2

