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Filiera vocaţională
Profil militar, specializarea: Matematică-informatică
	Unitatea de învăţare
	Competenţe specifice
	Conţinuturi
	Număr de ore alocate
	Săptămâna
	Observaţii

	Implementarea algoritmilor în limbaj de programare
	1.1.

1.2.
	Elementele de bază ale limbajului de programare

1. Noţiuni introductive

- structura programelor; vocabularul limbajului; constante, variabile, expresii

- tipuri simple de date (standard)

- citirea/scrierea datelor

2. Structuri de control

- structura liniară; structura alternativă; structuri repetitive

3. Mediul limbajului de programare studiat

- Prezentare generală

- Editarea programelor sursă

- Compilare, rulare, depanare
Implementarea unor algoritmi elementari cu aplicabilitate practică
Evaluare sumativă
	7

	S1-S7

	

	Fişiere text
	2.3.
	Definirea fişierelor text

Operaţii specifice. Aplicaţii de manipulare a fişierelor text
Evaluare sumativă
	3

	  S8-S10
	

	Tablouri unidimensionale
	2.1.
2.2.

2.3.
	Tipuri structurate de date
Tipul tablou. Tablouri unidimensionale

- prelucrări specifice tablourilor unidimensionale (de exemplu, inserare element în tablou unidimensional, ştergere element din tablou unidimensional, etc.)
- căutare secvenţială, căutare binară

- metode de sortare

-  interclasare
Aplicaţii

Evaluare sumativă
	9

	S12-S20
	

	Tablouri bidimensionale
	2.1.
2.2.

2.3.
	Tipuri structurate de date
Tablouri bidimensionale

· definire
· prelucrări specifice tablourilor bidimensionale 
· tablouri bidimensionale pătratice

Aplicaţii
Evaluare sumativă
	7

	S21-S27

	

	Aplicaţii interdisciplinare
	4.1.
4.2.
	Aplicaţii interdisciplinare specifice profilului militar
Exemple orientative:

- prelucrări statistice ale unei serii de valori

- calculul valorii unei expresii algebrice

- calcule combinatoriale (numărul de plutoane ce se pot forma în cadrul unei companii)

- determinarea unor mărimi fizice dintr-un circuit electric
- aplicaţii balistice: calcularea vitezei cu care iese un glonţ pe ţeava/viteza cu care glonţul loveşte ţinta

- determinarea azimutului

- determinarea timpului necesar unui tanc pentru a ajunge la ţinta
Analiza eficienţei unui algoritm
Evaluare sumativă
	4

	S29-S32
	

	Informatica şi societatea
	5.1.

5.2.
	Aplicaţii din viaţa cotidiană

Exemple orientative:

- determinarea situaţiei şcolare a unui elev (medii semestriale, medii generale, numărul de absenţe, etc.)

- balanţa de cheltuieli ale unei familii

- determinarea salariului unei persoane

- evidenţa operaţiilor într-un cont bancar
Evaluare sumativă
	2

	S33-S34
	

	Lucrare de evaluare semestrială
	
	
	1 + 1
	
	1S/SEM1

1S/SEM2


1

