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Aviz director
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Filiera vocaţională
Profil militar, specializarea: Matematică-informatică
Modulul 1: BAZE DE DATE 
	Unitatea de învăţare
	Competenţe specifice
	Conţinuturi
	Număr de ore alocate
	Săptămâna
	Observaţii

	Modelul conceptual al unei probleme de gestiune
	1.1. 
1.2.
	Entităţi şi instanţe

Atribute

Identificator unic

Relaţii între entităţi (one-to-one, one-to-many, many-to-many)

Rezolvarea relaţiilor many-to-many

Normalizarea datelor: prima forma normală, a doua forma normală, a treia formă normală
Evaluare sumativă
	8

	S1 - S2
	

	Tabele
	1.3.
1.4.
	Crearea structurii tabelelor (tipuri de date, structură,  câmpuri/coloane)

Conţinutul unei tabele (linii/înregistrări)

Operaţii specifice prelucrării tabelelor (adăugare, modificare, ştergere, sortare, căutare, vizualizare, calcule statistice)
Evaluare sumativă
	8
	S3 - S4
	

	Baze de date
	
	Modele de baze de date (modelul relaţional, modelul reţea, modelul ierarhic)

Relaţionare, cheie primară, chei externe

Reguli de integritate;Programe de validare, de acţiune

Operaţii specifice prelucrării bazelor de date (interogări, rapoarte)
Evaluare sumativă
	8
	S5 - S6
	

	Dezvoltarea profesională în domeniul IT
	3.1.
3.2.

3.3.
	Identificarea aptitudinilor pentru anumite tipuri de activităţi

Crearea unui CV şi reguli de susţinere a unui interviu

Reguli în susţinerea unei prelegeri;Principii de lucru în echipă
Evaluare sumativă
	4
	S7
	

	Introducere în SQL; structura comenzilor SQL
	
	Selecţie, proiecţie

Interogări simple

Inserarea, modificarea, ştergerea datelor în tabele

Crearea şi modificarea structurii tabelelor
Evaluare sumativă
	8
	S8 – S9
	


Modulul 2: SISTEME DE GESTIUNE A BAZELOR DE DATE

Varianta A. Modelarea datelor şi programare SQL (Oracle, Microsoft SQL Server, MySQL) 
	Unitatea de învăţare
	Competenţe specifice
	Conţinuturi
	Număr de ore alocate
	Săptămâna
	Observaţii

	Modelul conceptual al aplicaţiilor
	1.1.
1.3.
	Convenţii pentru realizarea diagramelor ERD

Tipuri şi subtipuri

Transferabilitate

Relaţii ierarhice, relaţii recursive

Arce
	12
	S10 – S12
	

	Programare SQL
	3.1.

1.1. 

1.4.
	Servere de baze de date

Instalarea serverului de baze de date (Oracle Database XE, Microsoft SQL Server 2008 – Express Edition, MySQL)

Expresii, funcţii

Gruparea datelor

Sortarea datelor
Evaluare sumativă
	12

	S13 - S15
	

	Relaţii între baze de date
	1.2.
	Relaţionarea tabelelor

Aplicaţii

Evaluare sumativă
	12
	S16 - S18
	

	Interogări
	2.1.
	Interogări multiple (join)

Aplicaţii

Evaluare sumativă
	16
	S19 – S22
	

	Administrarea bazelor de date
	2.2.
2.3.
	Noţiuni de administrare a bazelor de date 

Constrângeri

Crearea şi utilizarea secvenţelor

Indecşi şi sinonime

Gestionarea drepturilor de acces la baza de date

Gestionarea tranzacţiilor 
Evaluare sumativă
	16

	S23 – S26
	

	Formulare şi rapoarte
	3.1.
	Formulare
- creare, modificare, manipulare 

Rapoarte
· creare, modificare

Aplicaţii 

Evaluare sumativă
	12

	S27 – S29
	

	Realizarea unui proiect
	3.2.
3.3.
	Lucrul în echipă pentru elaborarea unui proiect după un plan dat

Realizarea modelului conceptual, harta relaţiilor

Construirea şi implementarea bazei de date
Evaluare proiectelor
	12
	S30 – S32
	

	Lucrare de evaluare semestrială
	
	
	2+ 2
	
	


Modulul 2: SISTEME DE GESTIUNE A BAZELOR DE DATE

Varianta B. Programare Visual FoxPro 

	Unitatea de învăţare
	Competenţe specifice
	Conţinuturi
	Număr de ore alocate
	Săptămâna
	Observaţii

	Mediul de programare Microsoft Visual FoxPro
	3.1
	Mediul de programare Microsoft Visual FoxPro

Facilităţi oferite în lucrul cu baze de date

Moduri de lucru (asistat, comandă, program)

Obiecte vizuale (ferestre, butoane, liste etc.), proprietăţi (atribute, condiţii, evenimente);Aplicaţii
	4
	S10
	

	Tipuri de date
	1.1
1.4

2.1
	Tipuri de date si funcţii uzuale:

· Date de tip numeric.

· Date de tip caracter.

· Date de tip data calendaristică .

· Date de tip logic.

Gestiunea variabilelor ;Aplicaţii 

Evaluare sumativă
	8

	S11 – S12
	

	Elemente de bază
	2.1
2.2

2.3

3.1

3.2
	Crearea, modificarea, afişarea structurii unei tabele

Actualizarea datelor (introducere, modificare, ştergerea)

Poziţionarea şi căutarea în tabele

Aplicaţii

Evaluare sumativă
	12
	S13 – S15
	

	Sortarea si indexarea
	2.1

2.2

2.3

3.1

3.2
	Sortarea înregistrărilor unei tabele

Lucrul simultan cu mai multe tabele. Zone de lucru

Comenzi de calcul;Operaţii asupra tabelelor

Filtre

Indecşi

Relaţii între tabele;Aplicaţii

Evaluare sumativă
	16
	S16 –S19
	

	Programare structurată
	2.1
2.1

2.3
	Instrucţiuni (simple de citire/scriere, condiţionale, instrucţiuni repetitive)

Proceduri şi funcţii (funcţii standard, proceduri şi funcţii utilizator - definire, apel, transmiterea informaţiilor prin parametri)
Evaluare sumativă
	16
	S20 – S23
	

	Facilităţi în Visual Fox
	3.2,3.3
	Proiecte (Project Manager)
	2
	S24
	

	
	2.1,3.2
	Formulare (Form Designer)
	2
	S24
	

	
	3.2
	Rapoarte (Report Designer)
	4
	S25
	

	
	3.2
	Etichete (Label Designer)
	2
	S26
	

	
	3.2
	Meniuri (Menu Builder)
	4
	S26 – S27
	

	
	
	Evaluare sumativă
	2
	S27
	

	Limbajul SQL


	2.1
3.1
	Elemente de bază ale limbajului

Comenzi SQL (update, select, insert, delete, Query Designer)

Aplicaţii

Evaluare sumativă
	8

	S28 – S29
	

	Realizarea unui proiect
	2.2, 2.3

3.1
3.2,3.3
	Realizarea unui proiect de gestiune a datelor specifice unui domeniu de interes practic.
Evaluare sumativă
	12

	S30 – S32
	

	Lucrare de evaluare semestrială
	
	
	2+2
	
	


Modulul 3: PROGRAMARE VIZUALĂ
	Unitatea de învăţare
	Competenţe specifice
	Conţinuturi
	Număr de ore alocate
	Săptămâna
	Observaţii

	Programare vizuală

	
	Concepte de bază ale programării vizuale

Prezentarea unui mediu de programare vizual (Microsoft Visual C#, Visual C++, Delphi, Microsoft Visual Basic etc.).

Operaţii şi unelte specifice ale acestuia
Aplicaţii

Evaluare sumativă
	12

	S10 – S12
	

	Programare orientată pe obiecte


	
	Principiile programării orientate pe obiecte

Structura unei aplicaţii orientate pe obiecte. Clase si obiecte. Derivarea claselor
Elemente de programare orientată pe obiecte în context vizual

Aplicaţii
Evaluare sumativă
	12

	S13 – S15
	

	Construirea interfeţei utilizator
	
	Ferestre: tipuri, utilizare, organizare, proprietăţi, evenimente

Controale: tipuri, utilizare, organizare, proprietăţi, evenimente

Meniuri

Bare de unelte;Obiecte grafice
Aplicaţii

Evaluare sumativă
	16
	S16 – S19
	

	Accesarea datelor
	
	Citiri şi scrieri utilizând fişiere şi dispozitive standard

Crearea unei baze de date, conectarea şi deconectarea la o bază de date

Aplicaţii

Evaluare sumativă
	16
	S20 - S23
	

	Prelucrarea datelor
	
	Popularea bazei de date;
Manipularea datelor dintr-o bază de date

Interogarea datelor dintr-o bază de date;Aplicaţii

Evaluare sumativă
	24
	S24 – S29
	

	Dezvoltarea şi prezentarea unei aplicaţii în mediu vizual
	3.1

3.2

3.3

2.3
	Mediul de dezvoltare a aplicaţiilor (interfaţă, instrumente specifice)

Etape în dezvoltarea aplicaţiilor

Reguli elementare pentru crearea şi susţinerea unei prezentări publice;Criterii de eficienţă a aplicaţiilor

Realizarea unui proiect de gestiune a datelor specifice unui domeniu de interes practic.

Evaluare sumativă
	
	
	

	Realizarea unui proiect
	2.2

2.3

3.1

3.2

3.3
	Realizarea unui proiect de gestiune a datelor specifice unui domeniu de interes practic.

Evaluare sumativă
	12

	S30 – S32
	

	Lucrare de evaluare semestrială
	
	
	2+2
	
	


Modulul 4: PROGRAMARE WEB

	Unitatea de învăţare
	Competenţe specifice
	Conţinuturi
	Număr de ore alocate
	Săptămâna
	Observaţii

	Principii generale ale proiectării interfeţelor Web
	2.2.

2.3.
	Etapele procesului de dezvoltare a unei aplicaţii Web

Aspecte generale ale proiectării interfeţelor Web
	4
	S10
	

	HTML
	1.3.

1.4.
	Realizarea interfeţelor Web utilizând limbajul de marcare HTML (elemente avansate):

- tabele

- formulare

- cadre

- layer-e

Evaluare sumativă
	12

	S11 – S13
	

	CSS
	2.1.
	Foi de stiluri (CSS) şi aplicaţii
	8
	S14 – S15
	

	Mediul de lucru
	3.1.
	Modelul client-server. Protocoale de comunicaţie

Mediul de lucru:

- server web - Apache, IIS etc., 

- instrumente de dezvoltare a aplicaţiilor - PHPdev etc.
	12
	S16 – S18
	

	Prezentarea unui limbaj de scripting server-side (PHP, ASP etc.)
	1.3.

2.1.
	Elemente de bază ale limbajului

Instrucţiuni

Funcţii

Structuri de date

Evaluare sumativă
	16
	S19 - S22
	

	Baze de date web
	1.2.

1.4.
	Definirea bazei de date web

Gestionarea unei baze de date

Aplicaţii 

Evaluare sumativă
	16
	S23 – S26
	

	Interacţiunea cu baze de date Web (MySQL, SQL Server etc.)
	1.2.
	Conectare/deconectare la baza de date

Transmiterea interogărilor SQL către baza de date. 

Preluarea şi prelucrarea datelor returnate de interogările SQL

Evaluare sumativă
	12
	S27 – S29
	

	Proiectarea şi realizarea unei aplicaţii Web
	3.2.

3.3.
	Proiectare aplicaţiei web

Realizarea aplicaţiei

Evaluarea proiectelor
	12
	S30 - S32
	

	Lucrare de evaluare semestrială
	
	
	2+2
	
	


2

