Secvente ($iruri de numere)

1. Citirea unei secvente

- Citim mai intai numarul de numere din secventa: n.
- Deoarece nu avem unde pastra numerele unei secvente, le vom citi, pe rand, in

aceeasi variabila.
variabila i se numeste CONTOR,

f>>n; deoarece ea contorizeaza numarul

for (i=1;i<=n;i++) de executii ale buclei. Pentru a

{ executa o bucla de n ori initializam
£>>x; contorul cu 1 si ne oprim cand

devine egal cu n+1.

O variabila se numeste ACUMULATOR, daca in ea se acumuleaza rezultatul, pe
masura ce se prelucreazd o secventa. Orice variabila de tip acumulator trebuie
initializata inainte de a incepe calculele!

2. Numarul de elemente (nr) intr-o secventa

Variabila nr se va initializa cu 0
Apl/cay/
Numarul de numere nule / nenule
- Numarul de numere pare / impare
- Numarul de numere care au doua / trei / patru cifre
- Numarul de numere dintr-un interval
- Numarul de numere palindrom

3. Suma (S) intr-o secventa

Variabila S se va initializa cu 0, deoarece 0 este elementul neutru la adunare
Aplicatii la suma:
- Suma numerelor din secventa
- Suma numerelor pare din secventa. Mesaj daca nu existd numere pare !
- Suma numerelor impare din secventa. Mesaj daca nu exista numere impare !
- Suma numerelor din secventa care au doua / trei / patru cifre. Mesaj daca nu exista numere... !
- Suma numerelor palindrom din secventa. Mesaj daca nu exista numere palindrom !

4. Produsul (P) intr-o secventa

Variabila P se va initializa cu 1, deoarece 1 este elementul neutru la inmultire
Apl/ca[u la produs:
Produsul numerelor din secventa
- Produsul numerelor pare din secventa. Mesaj dacé nu existd numere pare !
- Produsul numerelor impare din secventa. Mesaj daca nu existd numere impare !
- Produsul numerelor din secventa care au doua / trei / patru cifre. Mesaj dacd nu exista numere...
- Produsul numerelor palindrom din secventa. Mesaj daca nu exista numere palindrom !



