Instructiunea FOR

Se utilizeaza cel mai frecvent pentru programarea buclelor cu test initial si cu
numar cunoscut de pasi.

Forma generala:

for( einrrravnizare; STEST/ ©INCREMENTARE)

{ instructiunel instructiune2;..; instructiuneN}

enmaLizaRE - S€ evalueaza o singura data pentru inifializarea variabilei de ciclare
inaintea primului ciclu;

erest - este evaluatd inaintea fiecarui ciclu pentru a testa daca se executa instructiunea
subordonata si reprezinta conditia de iesire din ciclu;

€INCREMENTARE - S€ evalueaza la sfarsitul fiecarui ciclu pentru incrementarea variabilei de
ciclare.

Principiul de executie:

- Se evalueaza e\nmaLizare (NUMai la prima rulare)

- Se evalueaza erest.

- Daca este adevarata
- se executa instructiunea subordonata for
- se evalueaza encrevenTare Si S€ revine la evaluarea expresiei
€1EST-

- Daca este falsd se trece la urmatoarea instructiune (se termina

executarea instructiunii for)

Exemple:

for(i=a;i<=b;1i++) for (i=100;1i>=26;1--)

{ {

} |

for (1=100;1>15;1=1-5) for (i=10;1<1000;i=1+2)

{ {

} :

> Vom folosi instructiunea for strict pentru bucle
> In interiorul unei instructiuni for nu avem voie sa modificam variabila contor
a ciclului (i).




