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Concurs Admitere in Centrul de Excelenta in Informaticd

NOTA : Toate subiectele au un singur rdspuns corect. Fiecare subiect este notat cu 6 puncte.

Tim

pul de lucru este de 60 minute.
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Intr-o livada, de forma unui patrat, sunt plantati 10 pomi, marcati cu cerculete. Exista 4
un singur punct din care se vad numai cinci pomi. Precizati acest punct, alegand litera s a8
corespunzatoare raspunsului corect. 6 & —
7 4 |
8 | #
a) A6 | b)E1 | c)F8 | d)H5
2 | Oceane
Daca printr-o anumita regula asociem oceanului ATLANTIC numarul 80, atunci precizati ce numar vom asocia
oceanului PACIFIC, alegand litera corespunzatoare raspunsului corect.
a) 93 | b) 85 | c) 47 | d)39
3 | Acoperire
Avem de reparat o gaura in podea, de exact 20 cm latime si 120 cm lungime. Avem la
. . . o ~ o v . . .. o Scandura
dispozite o singura scandura, de exact 30 cm latime si 80 cm lungime. Stiind ca avem
voie sa efectudam o singura tdietura si ca gaura trebuie acoperita complet. Atentie! Nicio | Gaura
parte a scandurii s nu se suprapuna si scandura sa nu treaca peste marginile gaurii!
Precizati raspunsul corect, alegand litera corespunzatoare.
a) Scandura b) I C) | d)
‘ Scandura Scandura Scandura
4 | Echilibrare ®@@@®
Asezati cele cinci greutati, cate una pe fiecare taler, in asa fel incat sa se
echilibreze balanta. Greutatea talerului si a tijelor se poate ignora, tijele au A _________ A
aceeasi lungime. Tn variantele de rispuns, ordinea greuttilor este trecutd de sus
n jos. Precizati raspunsul corect, alegand litera corespunzatoare. :
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5 | Suma magica 65 14 | 20| A | 2 | 8
Introduceti numerele impare de la 1 la 25 in patratele etichetate cu litere mari,astfel |10 | B | ¢ | D | 4
incat fiecare orizontald, verticala, diagonala mare sa dea 65 prin insumare. Precizati E Fl G| H I
ce numere se ascund sub literele A, B, C, D, E, F, G, H, |, J, K, L respectiv M alegand | 22 | J K| L |16
litera corespunzatoare raspunsului corect. 12 (24| M| &6 | 12
a)1,3,7,11,5,9, 13,17, 21, 15, 19, 23, 25 b)s,3,9,15,1,7,13, 19, 25,11, 17, 23,21
c)21,11,17,23,1,7,13,19,25,3,9, 15 d) 25,15,19,23,5,9,13,17,21,3,7,11,1

6 | Triunghiul lui Pascal
Precizati ce numere se ascund sub literele A, B, C, D, E, F, G, H, | respectiv J, stiind ca
fiecare patrat este suma celor pe care se sprijina. Alegeti litera corespunzatoare
raspunsului corect.
a)4,6,5,8,10,11, 6, 21, 40, 77 b) 5,6, 4,8, 11, 10, 6, 21, 40, 77
c)5,6,4,8,10,11, 21, 6, 40, 77 d) 4,6,5, 8,11, 10, 6, 21, 40, 77

7 | Energie x x
Tn acest scenariu, pe o suprafatd dreptunghiulard se afld 3 roboti XEC si trei y
tipuri de cantitati de energie pentru acestia: x, y, z. X z | @ y
Deoarece folosesc aceeasi energie, robotii se deplaseaza simultan, in aceeasi z x
directie, cdte un pdtrat. Directiile permise pentru deplasare sunt: N(sus), S(jos),
E(dreapta), V(stanga). Atunci cand un robot ajunge intr-un patrat cu energie, y LA Y
acesta culege aceasta energie. Precizati care este secventa corecta de miscari z z LA
astfel incat grupul celor 3 roboti sa culeaga cate o energie din fiecare tip.
a) N-V-V-vV | b) N-V-V-S-V | c) N-N-S-V-N | d) N-V-V-S-E

8 | Diagonala
n acest scenariu, pe o suprafatd dreptunghiulard se afld 6 roboti XEC (Figura A). Fiecare robot XEC se poate
deplasa in sus si in jos (consum de energie de o unitate / patrat) si la stdnga sau la dreapta (consum de energie
de 2 unitati / patrat). Precizati care este consumul minim de energie pentru a deplasa robotii din Figura A in
Figura B.

2 =2
= - A =

Figura A e Figura B ol
a)11 | b)12 | ¢) 14 | d) 16

9 | Suprapunere Daca suprapunem Imaginea A cu Imaginea B obtinem Imaginea C.

Imagilri/ Imagine B Imagine C Imagine D Imagine E

Daca suprapunem Imaginea D cu Imaginea E, folosind acelasi algoritm, precizati cate celule albe obtinem.
a)a [ b)5 | )6 [ d)7

10 | Secventa

Numim model secventa formata din caracterele: #**@. Urmatoarea secventad se obtine prin repetarea regulata
a modelului dat: #**@#**@#** ... *@#**@. Precizati care este numarul de caractere care pot inlocui secventa
lipsa din sir.

a) 22 | b) 23 | c)24 | d)25
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11

Cutiile

11 cutii identice au fost umplute fie cu un kilogram de zahar, fie cu un kilogram de sare. Pe fiecare cutie cu zahar
s-a scris numarul total de cutii cu zahar. Pe fiecare cutie cu sare s-a scris un numar diferit de numarul total de
cutii cu zahar. Aliniate, cutiile formeaza numarul 32573443504. Precizati cate cutii au fost umplute cu zahar.

a)2 | b)3 | c)a [ d)5
12
Comunicare
n acest scenariu, pe o hartd sunt 9 roboti de tip CEX si de tip XEC,
reprezentati prin discuri. Doi roboti comunicd numai daca
discurile lor sunt unite cu o curba.
Fiecare robot are marcat raspunsul la intrebarea: ,,Cu cati roboti
XEC colaboreaz?”.
Precizati cati dintre cei 9 roboti sunt roboti XEC.
a) 2 [ b)3 [ c)a [ d)5
13 | Suma
Se considera secventa de program de mai jos. Precizati ce valoare se va afisa, alegand litera corespunzatoare
raspunsului corect.
float v[7]={-7,6,-5,4,-3,2,-1},a=0;
int s=0,1i;
for (i=0;i<=6;i++)
if(a>v[i]) {a=v[i];v[i]=0;}else v[i]++;
for (i=0;i<=6;i++) if(v[i]>s) s+=3;
cout<<s;
a)6 | b)7 [ o)8 [ d)9
14 | Afisare
Se considera secventa de program de mai jos. Precizati ce valori se vor afisa dupa executarea primei instructiuni
repetitive, alegand litera corespunzatoare raspunsului corect.
float v[7]={-7,6,-5,4,-3,2,-1},a=0;
int s=0,i;
for (i=0;i<=6;i++) if(a>v[i]) {a=v[i];v[i]=0;} else v[i]++;
for (i=0;i<=6;i++) cout<<v[i];
a)0305608 | b)0-30-560-8 [ c)0-7452-30 |d)07-45-230
15 | Rotire

Precizati secventa de program ce permite rotirea spre stanga a tabloului unidimensional de dimensiune n, cu

indicii incepand de la 0, alegand litera corespunzatoare raspunsului corect.
l.a[n+l]=a[n];for(i=0;i<kn;i++)al[i+l]=a[i];a[0]=a[n+1l];
2.a[n]l=a[n-1];for(i=0;i<n;i++)a[i]=a[i+1l];a[0]=a[n];
3.a[n]=a[0];for(i=0;i<kn;i++)a[i]l=a[i+1];
4.a[0]=a[n];for(i=n;i>0;i--)a[i]l=a[i-1];

a)1 | b)2 | )3 [ d)4




