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Problema 2 - Fotografie 100 puncte

In timp ce extraterestrii ii furau oile lui Nea Gigi (vezi problema 1), acestia au pierdut o foaie pe care se aflau scrise

un numar natural L si un sir de caractere format numai din literele {i, b, w}. Nea Gigi, ager la minte, a remarcat faptul

ca aceste date reprezintd o codificare prin care este descrisd o fotografie alb-negru a vechii sale ferme, 1n care el avea

L tarcuri si in fiecare tarc cate L oi, astfel:

o fotografia poate fi considerata ca fiind o matrice patratica de latura L in care fiecare element are fie valoarea 0
(reprezentand o oaie albd), fie valoarea 1 (reprezentand o oaie neagra);

e daca matricea contine numai valoarea 0, atunci in sir este scrisa litera W,

e daca matricea contine numai valoarea 1, atunci in sir este scrisa litera b;

e dacd matricea contine atat valori de 0, cat si valori de 1, atunci aceasta se va Imparti in 4 cadrane,cain | 2 | 1
imaginea alaturata, iar in sir este scrisa litera i, urmata de sirurile care codifica fiecare dintre cele 4 3
cadrane.

Cerinta
Scrieti un program care sa reconstituic matricea corespunzatoare codificarii pe care Nea Gigi a gasit-0 pe foaia
pierduta de extraterestrii.

Date de intrare

De la tastatura se va citi mai intdi numarul natural L reprezentdnd dimensiunea unei fotografii (numarul de linii si de
coloane), iar de pe linia urmatoare un sir de caractere format doar din literele w, b si I reprezentand o codificare a
unei fotografii, codificarea fiind realizata in modul descris in enunt.

Date de iesire
Pe ecran se vor afisa L linii a cate L valori de 0 sau 1, separate prin cate un spatiu, reprezentand matricea reconstituita
conform codificarii pe care Nea Gigi a gasit-o pe foaia pierduta de extraterestri.

Restrictii si precizari
e 4 < L < 2048
e Se garanteaza faptul ca L este o putere a lui 2.

Exemplu
Date de intrare Date de iesire Explicatie
4 0011 e Prima literd din codificare este i, deci matricea cu dimensiunea L=4
iibbbwwbibbww contine atat valori de 0, cat si valori de 1;

e A doua literd din codificare este i, deci in cadranul 1 cu dimensiunea
L=2 (evidentiat prin culoarea gri-deschis) al matricei cu dimensiunea
L=4 exista atat valori de 0, cat si valori de 1;

e A treia literd din codificare este b, deci in cadranul 1 cu dimensiunea
L=1 (evidentiat prin culoarea gri-inchis) al matricei cu dimensiunea L=2
toate valorile sunt egale cu 1;

e Se continud in acelasi mod pentru restul literelor din sir.
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Timp maxim de executare/test: 0,6 secunde
Memorie totala: 32 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB



