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CIFRELE UNUI NUMĂR 
 

Algoritmul pentru prelucrarea cifrelor unui număr nr 
 

cât timp n !=0 execută 

  cn%10       //extrag ultima cifră  

  ………            //prelucrez cifra în funcție de ce cere problema 

  nn/10          //elimin ultima cifră 

   

 

 
 

 

 

Algoritmul pentru aflarea inversului (oglinditul) unui număr nr 
 

Exemplu  dacă  nr=273 atunci inv=372 

Ca să adaug o nouă cifră la invers vom înmulți cu 10 şi vom aduna noua cifră 

(inv=inv*10+c) 

 

inv0 

cât timp nr !=0 execută 

  cnr%10                 // extrag ultima cifră 

  invinv*10 +c         //adaug cifra la invers 

             nrnr/10                 //o elimin 

             ……              //prelucrez inv în funcție de ce cere problema 
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Algoritmi pentru crearea unui număr 
 

A. Se creează un număr punând cifre DE LA DREAPTA LA STÂNGA 

Exemplu : dacă vrem să facem un număr folosind cifrele 1,2,3 atunci nr=321 

 

    nr0                  // inițializez numărul 

    ……..                      
    nrnr*10+cf   // adaug la număr o cifră 

 

 

B. Se creează un număr punând cifre DE LA STÂNGA LA DREAPTA 

Exemplu : dacă vrem să facem un număr folosind cifrele 1,2,3 atunci nr=123 

 

nr0       // inițializez numărul  

    p1      //  inițializez numărul în care calculez o putere a lui 10 

    ……..            
    nrcf*p+nr     // adaug la număr cifra    

    pp*10  // reactualizez puterea 

 

 

Vector de frecvență (vector caracteristic) 

 

Vectorul de frecvență pentru cifrele unui număr se declară sub forma unui vector cu 10 componente, de la 

a[0],…,a[9]. DACĂ VECTORUL ESTE DECLARAT GOBAL, acestea vor fi inițializate cu 0, iar după citirea 

numărului n se va incrementa cu 1 numărul apariţiilor pentru fiecare cifră a lui n. 

 

Fiind dat un număr natural, să se afişeze cifrele şi numărul de elemente al mulţimii cifrelor sale. 

 


