CIFRELE UNUI NUMAR

Algoritmul pentru prelucrarea cifrelor unuli numar nr

cat timp n !=0 executa
c€n%10  /lextrag ultima cifra
......... //prelucrez cifra in functie de ce cere problema
n€n/10 llelimin ultima cifra

Algoritmul pentru aflarea inversului (oglinditul) unui numér nr

Exemplu daca nr=273 atunci inv=372
Ca sa adaug o noua cifra la invers vom inmulti cu 10 si vom aduna noua cifra
(inv=inv*10+c)

inv&0
cat timp nr =0 executa
c€nr%l0 /] extrag ultima cifra
inv€&inv*10 +c /[adaug cifra la invers
nr<nr/10 //o elimin
...... /lprelucrez inv in functie de ce cere problema




Algoritmi pentru crearea unui numar

Exemplu : daca vrem sa facem un numar folosind cifrele 1,2,3 atunci nr=321

nr<0 Il initializez numarul

® 0000000

nr&nr*10+cf // adaug la numar o cifra

Exemplu : daca vrem sa facem un numar folosind cifrele 1,2,3 atunci nr=123

nr<0 Il initializez numarul
Pp€l // initializez numdrul in care calculez o putere a lui 10

nr&cf*p+nr  // adaug la numar cifra
p€p*10 Il reactualizez puterea

Vector de frecventa (vector caracteristic)

Vectorul de frecventa pentru cifrele unui numar se declard sub forma unui vector cu 10 componente, de la
a[0],...,a[9]. DACA VECTORUL ESTE DECLARAT GOBAL, acestea vor fi initializate cu 0, iar dupi citirea
numadrului n se va incrementa cu 1 numadrul aparitiilor pentru fiecare cifra a lui n.

Fiind dat un numar natural, sa se afiseze cifrele si numarul de elemente al mulfimii cifrelor sale.

#include<iostream>
using namespace std;
int a[1@],n;

int main()
{
int i,nn,nc=8;
cout<<"n=";
cin>>n;
. nn=n;//clonam valoarea n in variabila nn
. while(nn>@) //construim vectorul frecventelor
. { a[nn¥%1@]++;
nn=nn/10;}
//afisam cifrele distincte
for(i=0;i<10;i++)
if (a[i]»®) {cout<<i;nc++;}
cout<<'\n'<<nc<<" cifre distincte”;
. return @;

-}



