
Fişiere în C++ 
 

Un fişier este o colecţie de date indicat printr-un nume şi o extensie.  Numele 
este despărțit de extensie prin punct.  

Avantajul lucrului cu fișiere este evident, datele rezultate în urma execuţiei 
unui program putând fi salvate.  

Pentru lucrul cu fişiere text in C++ se adaugă o bibliotecă standard si anume 
<fstream.h>. Această bibliotecă lucrează cu fluxuri (stream-uri) :  

ifstream – flux de intrare  
ofstream – flux de ieșire  
 
Operațiile care se efectuează, în general, cu fișiere text sunt:  

- deschidea unui fișier text  
- închiderea unui fișier text  
- citirea datelor dintr-un fișier text  
- scrierea datelor intr-un fișier text  
- adăugarea datelor într-un fişier text  

 
I. DESCHIDEREA UNUI FISIER TEXT  

Pentru a putea efectua operaţii cu un fişier text acesta trebuie mai întâi 
deschis. Astfel se pot folosi unul din obiectele ifstream(pentru citire) sau 
ofstrem(pentru scriere) din/în fisier.  

 ifstream f("fis.in"); //s-a deschis fisierul pentru citire  

 ofstream f("fis.out"); //s-a deschis fisierul pentru scriere  

 
II. ÎNCHIDEREA UNUI FISIER TEXT Se realizează cu ajutolul funcţiei: f.close();  
 
#include <iostream>  

#include <fstream>  

using namespace std;  

int main()  

{  

// Declar stream-urile  

ifstream fi("data.in");  

ofstream fo("data.out");  

// Pregatesc fisierele pentru scriere si citire, deci le deschid  

fo << "Scriu in fisier";  

int a;  
fi >> a; // Citesc un numar din fisier  
// Inchid fisierele si eliberez stream-urile; Acum pot deschide alte fisiere  

fi.close();  

fo.close();  

return 0;  

} 


