Citiri. Scrierli

Datele pot avea urmatorul traseu:

Sursa (IN) Destinatie (OUT)
tastatura monitor
tastatura fisier

fisier monitor

fisier fisier

Fisierul <iostream.h> contine definitia urmdtoarelor obiecte: ~ cin cout

OBSERVATIE: Citirile si scrierile se pot face folosind obiectele cin si cout.

Sintaxa pentru citirea datelor:
cin>>nume_varl>>nume_var2>>...>>hume_varn;

Efectul: citirea valorilor pentru variabilele nume_variabilal, nume_variabila2, nume_variabilan.

Exemplu:
int a,b,c;

cin>>a; //citeste o valoare pentru variabila a
cin>>a>>b;  //citeste cate o valoare pentru variabilele a,b

Sintaxa pentru scrierea datelor

cout<< nume_var1<< nume_var2<<...<<nume_varn;
Efectul: afisarea valorilor pentru variabilele nume_variabilal, nume_variabila2, nume_variabilan.

Exemplu:
int a,b,c;

cout<<a; //afiseaza valoarea variabilei a
cout<<a<<b; //afiseaza valoarea variabilelorasib

Afisarea unor mesaje
cout<<’mesaj”;

Exemplu:
cout<<”Acesta este un mesaj”;

Constructia endl face posibila trecerea la o linie noua (end line).



Instructiunea de atribuire (=)

Prin aceasta instructiune se atribuire o anumita valoare intr-o variabila. Ea are mai multe forme:

Formal: A = 10,‘

Forma 2: A = b; unde, a si b sunt nume de variabile. Cu o exceptie, tipul celor doua variabile trebuie sa
coincida. Efectul este ca variabila a va retine continutul variabilei b. Dupa aplicarea acestei operatii, continutul
variabilei b riméane nemodificat, iar continutul initial al variabilei a se pierde.

Forma3:ad = a * A + 3; Initial se evalueazi expresia, iar valoarea obtinuta este atribuitd variabilei a.

Instructiunea IF

Forma generala 1.

if (expresie_logicé)
{ Daca expresia logica este adevarata,

se executa al, a2, ....

Daca avem o singura instructiune NU

punem acoladele

Instructiune al;
Instructiune a2;

else

Tnstructiune bl; Daca expresia logica este falsa, se

Instructiune b2; executd b], b2,...

Daca avem o singura instructiune NU
} punem acoladele

Forma generala 2:

if ( expresie logica )

{

Instructiune al;
Instructiune aZz;

}

Intr-o expresie logicd pot sd apard operatorii relationali:

<> <=>===|=




