Liceul Greco-Catolic ,Timotei Cipariu” 18 februarie 2017
CEX5—Grupa 2

Tema 36

in parcul din orasul meu se afla o alee dreptunghiulara construita din N dale patratice identice numerotate de la 1 la N:

Intr-o zi, la un capat al aleei, in fata dalei 1, se afla greierasul Cri iar la celalalt capat, dupa dala N, se afla broscuta Oac.
Mare le-a fost bucuria intalnirii! Inca o data se vor intrece in parcugerea aleei. Oare cine va ajunge cel mai repede la
capatul opus al aleei, In locul celuilalt? Stim ca Oac si Cri se deplaseaza de-a lungul aleei in salturi. Cri sare din X in X
dale iar Oac din Y in Y dale. Este posibil ca in deplasarea lor, Cri si Oac sa ajunga in acelasi moment pe aceeasi dal3,
motiv pentru a face o mica pauza de “reimprospatare”.

Cerinte
Scrieti un program care sa citeasca numerele naturale N, X si Y si care sa determine: a) numarul minim de salturi S
necesare pentru parcurgerea aleei de catre Cri sau Oac; b) numarul dalei D pe care ajung in acelasi moment Cri si Oac.

Date de intrare
Figierul de intrare crioac.in contine pe prima linie cele trei numere naturale N, X si Y, separate prin cate un spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire crioac.out va contine

e pe prima linie numarul natural S reprezentand numarul minim de salturi necesare ca unul dintre cei doi (Cri si Oac) sa
parcurga aleea;

e pe adoua linie, un numar natural D reprezentand numarul dalei pe care ajung in acelasi moment Cri si Oac; daca cei
doi nu ajung in acelasi moment pe o aceeasi dala in timpul parcurgerii aleei, atunci fisierul va contine pe linia a doua
valoarea 0O (zero).

Restrictii si precizari:

e 1 < N,X,Y £ 30000

e Pentru cerinta a) se acorda 30% din punctaj iar pentru cerinta b) se acorda 70% din punctaj;

Exemple:
criocac.in crioac.out Explicatii
1) 13 3 4 4 Cri sare din 3 in 3 dale, ajungadnd pe dalele 3,6,9,12 (in
6 acestd ordine). El va face 5 salturi pentru a parcurge aleea.
Oac sare din 4 in 4 dale ajungédnd pe dalele: 10,6,2 in aceasta
ordine. Oac va face 4 salturi pentru parcurgerea aleei.
Cei doi se intédlnesc pe dala 6 (dupa al doilea salt).
* 1 4 5 %6 | 7 8 11 | 12 | 13
P it Fri
2) 532 2

Cri sare din 3 in 3 dale, ajungdnd pe dala 3. El va face 2 salturi pentru a parcurge aleea.
Oac sare din 2 in 2 dale ajungand pe dalele: 4,2 in aceastd ordine. Oac va face 3 salturi
pentru parcurgerea aleei. Cei doi nu vor ajunge pe aceeasi dald, deci nu vor face pauzd.

3) 4 2 4 2
0

Cri sare din 2 in 2 dale, ajungadnd pe dalele 2 si 4 in aceastd ordine, El va face 3 salturi
pentru a parcurge aleea. Oac sare din 4 in 4 dale ajungand pe dala 1. Oac va face 2 salturi
pentru parcurgerea aleei. Cei doi nu vor ajunge pe aceeasi dald, deci nu vor face pauza.

Timp maxim de executare: 0.2 secunde/test
Limite de memorie: total memorie disponibila 2 Mb, din care pentru stiva maxim: 2 Mb.
Dimensiunea maxima a sursei 5 KB
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Tema 37

Gobu este un aparator cosmic. El doreste sa stabileasca echilibrul pe care I|-a distrus
Vrajitorul Negru intre lumea reala si lumea digitala. Pentru aceasta el trebuie sa descopere un
numar magic. Zilele trecute a primit de la prietenul sau Ank un biletel care contine o insiruire
de cifre binare 0 si 1. Acesta i-a spus:

"Transforma insiruirea de cifre binare intr-un numar natural zecimal N, apoi gaseste
doua numere distincte A si B formate din cel mult doua cifre aflate pe pozitii consecutive in
scrierea zecimala a numarului N, citindu-l pe N de la stanga la dreapta si de la dreapta la
stanga, astfel incat produsul acestor doua numere sa fie maxim. Numarul magic (P), cel pe
care il cauti, este cel mai mare patrat perfect la care se imparte produsul celor doua numere A
siB”.

Gobu va roaga sa-l ajutati sa descopere numarul magic P de care are nevoie pentru a-|
invinge pe Vradjitorul Negru.

Cerinta

Scrieti un program care sa determine numarul magic P.

Date de intrare
Fisierul de intrare magic. in contine pe prima linie un numar natural K iar pe a doua linie un

sir de K cifre binare 0si 1, separate prin cate un spatiu avand prima cifra 1.

Date de iesire

In fisierul de iesire magic. out se va scrie un numar natural reprezentdnd numérul magic P
cautat.

Restrictii si

si precizari
7 <K

< 31
Exemplu

magic.in magic.out

31 1296
11101110111011101110111011
10111

Explicatii

N=2004318071 A=80 B=81
A*B=81*80=81*16*5
Cel mai mare patrat este P=1296

8 16
11101001

Explicatii

N=233 A=33 B=32
A*B=33*32=33*16*2
Cel mai mare patrat este P=16

Timp maxim de executare: 0.2 secunde/test
Limite de memorie: total memorie disponibild 2 Mb, din care pentru stiva maxim: 2 Mb.
Dimensiunea maxima a sursei 5 KB
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