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Subiect - Proba proiect 100 puncte

Descriere generala
Anul acesta Roménia este gazda Olimpiadei Internationale de Tehnologia

Informatiei. In perioada desfasurérii acestui eveniment, participantii din celelalte tari au
ocazia sa vadéa gi sd cunoascéd o serie de obiective turistice ale {arii noastre si sa
descopere o parte din obiceiurile si traditiile specifice zonelor vizitate. Ai fost cooptat Tn
echipa de proiect care pregéteste evenimentul, si care sub deviza ,Romania
pitoreasca — Turismul durabil” trebuie sa realizeze o serie de materiale promotionale
(reviste de prezentare, pliante, prezentari, filme, etc.) care sa promoveze frumusetile
naturale ale tarii noastre gi traditiile pastrate de mii de ani, si sa& convinga vizitatorii ca
Romania poate fi o veritabild destinatie turistica. latd o parte din lista de sarcini (mai
jos) si cateva materiale si precizéri (in dosarul Resurse). Rezolvé-le in dosarul nnnn
unde nnnn este ID-ul de concurs.
Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:

O creativitate;

O elemente de design si cromatica;

O functionalitate;

O mesa,.
Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 puncte, din care 80 puncte se vor
acorda pentru realizarea urmatoarelor cerinte, iar 20 puncte pentru existenta
elementelor obligatorii mai sus mentionate. Elementele marcate cu * contribuie la cele
20 de puncte.

Toate subiectele sunt obligatorii.

Nr. crt. Cerinte Punctaj

1. Vei realiza o revista de prezentare a obiectivelor turistice care vor fi
vizitate, pe care o va primi fiecare dintre participantii la olimpiada.
Gandeste o deviza (un motto) in fisierul "motto.txt” care sa convinga
vizitatorii ca tara noastra are multe frumuseti naturale si/sau traditii-
obiceiuri ce trebuie descoperite si poate fi o veritabila destinatie turistica.
Textul trebuie sa fie scris cu diacritice.

N

1.1

[}
*

2. In campania de promovare a turismului durabil in Romania desfasurata cu
prilejul acestui eveniment este strict necesara o sigla. Realizeaza o sigla
in fisierul cu numele “sigla.jpg” folosind imagini din dosarul Resurse. Un
model de sigla aveti in folderul Resurse (este doar un model, nu trebuie
realizat intocmai). Este obligatoriu ca sigla sa contina conturul Romaniei si 3
cel putin 3 imagini, precum si deviza “Descoperid Romdnia! Fii 3"
turist in Roménia!l’.

Fiecare obiect sau imagine folosita in crearea siglei poate fi recolorata,
modificata, formatata folosind strict aplicatiile Paint si Word. Este necesar
sa se observe cat mai putin ca este un cola;.

2.1*

Stabileste pentru imaginea creatad Titlul ,Sigld-Roménia”, Subiectul
2.2 | ,Turismul durabil”, Evaluarea de 5 stele, Comentariul ,Fii turist 2
in Roménia!” si Autorul elev nnnn unde nnnn este ID-ul de concurs.
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3. Realizeaza figierul “revista.docx” in care sa se regaseasca informatii
despre 3 obiective turistice propuse spre vizitare si un obicei/mestesug
3.1* | traditional romanesc (la alegerea voastra). Foloseste pentru asta 2%
materialele “obiective.docx” si “traditii.docx” precum si imaginile din
dosarul Resurse.

Numele fiecarui obiectiv turistic dar si cel al obiceiului traditional romanesc
prezentat (titlul) trebuie formatat astfel incat: sa folosi{i un model WordAtrt,
culoarea de umplere a textului — gradient

Rainbow (Curcubeu) — stil vertical, umbra Pestl ilnr
si efect ondulat wave. Titlul ar trebui sa

arate astfel:

3.2

Fiecare obiectiv turistic trebuie prezentat pe o singura pagina.

Revista trebuie sa aiba in subsol numarul de pagina, aliniat central (prima
3.3 | pagina nu se numeroteaza), iar in antet, aliniat la stinga textul ,Roménia 3
pitoreascd - Turismul durabil” cu caractere de culoare rosie,
font Algerian, dimensiune 12.

Intr-una din zile se propune un traseu de vizitare a Manastirilor din nordul
Moldovei, manastiri ce sunt din anul 1993 pe lista patrimoniului cultural
mondial UNESCO. Pe o noua pagina din revista, insereaza textul din
fisierul ”manastiri.txt” regasit in dosarul Resurse. Pune un titlu potrivit gi
adauga cuvantului UNESCO o nota de subsol cu explicatia UNESCO
(Organizatia Natiunilor Unite pentru Educatie, Stiinta si Cultura, conform
denumirii originale din engleza, United Nations Educational, Scientific
and Cultural Organization).

3.4

Pe aceeasi pagina a revistei realizeaza o diagrama Smart Art de tip List-
Vertical Picture List, schema de culori Colorful (Colorat) — Accent Colors si
aplicati un stil 3D la alegere. Traseul reprezentat pe diagrama sa fie: Vatra
Dornei — Manastirea Moldovita — Manastirea Sucevita — Manastirea Putna
— Biserica Arbore — Manastirea Homor — Manastirea Voronet. Imaginile ce
trebuie folosite in diagrama le gasesti in dosarul Resurse.

w

3.5*

[}
*

Adauga revistei o coperta de tip Motion (Migcare) cu urmatoarele atribute:
Anul -2017, Titlul - Olimpiada Internationald de Tehnologia
Informatiei, Imaginea — sigla creatda de voi la 2.1, Compania:
Romdnia, iulie 2017.

3.6

4 41 Realizeaza o prezentare PowerPoint cu numele
' »~RomaniaTuristica.pptx”.

N

Aplica un fundal sau o tema tuturor diapozitivelor si o tranzitie doar

*
4.2 primului diapozitiv. 1

Titlul primului diapozitiv este ,Destinatii turistice in Roménia’,
4.3 | scris artistic, colorat, dimensiune 44, cu efect de intrare la nivelul fiecarui 2
cuvant.

Adauga, sub titlu, drapelul Romaniei, alcatuit din 3 forme dreptunghi,
colorate corespunzator, care devin vizibile dupa aparitia titlului. Fiecare 3
forma va mai avea un efect, de rotire la 360°, aplicat dupa precedentul, cu 1
durate de 2, 1 respectiv 0.5 secunde.

4.4

In al doilea diapozitiv insereaza o ilustratie
SmartArt de tipul Imagine, cu 3 obiecte,
pentru care aplici culori gi un stil la alegere.
Un model este reprezentat in imaginea \ =
alaturata. Imaginile corespunzatoare se | CETEUVRI | MONTIBUCESL | NOROUL MOWOVE
aleg din dosarul Resurse. Fiecare element

4.5
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Sectiunea TIC/ Clasa 10

al listei, format din imagine si text, are
trimitere catre diapozitivul 3, 4 respectiv 5.
in coltul din dreapta sus insereaza un buton
de inchidere a prezentarii.

4.6

Al treilea diapozitiv contine doua imagini din Delta, preluate din dosarul
Resurse. Aplica celor douad imagini o animatie de duratd medie (2
secunde), prin care sa-si schimbe pozitiile, intre ele.

4.7

Insereaza harta Bucegilor, ca fundal (background) in diapozitivul 4.

4.8

Insereaza in ultimul diapozitiv imaginea unei manastiri din Nordul
Moldovei. Aplica acestei imagini o animatie de crestere-micsorare.

4.9*

Adauga ultimelor trei diapozitive cate un titlu sugestiv si cate un buton de
revenire catre lista (diapozitivul 2).

5.1*

Creeaza o pagina ,regiuni.html” cu titlul ,Roménia” care sa contind un
tabel centrat, cu 2 randuri si 2 coloane: Harta, Imaginea. Pagina sa aiba
fundalul alb. Tabelul are titlul ,Romania-regiuni”.

Prima linie din tabel contine numele coloanelor, iar a doua, in prima
celula, imaginea “regiuni.jpg” (din Resurse). Bordura tabelului sa aiba
culoare neagra, grosime 1px si sa fie continua. Pagina trebuie sa fie
vizibila in Google Chrome si trebuie editata exclusiv cu Notepad.

5.2*

Stabileste zone asupra imaginii “regiuni.jpg”, astfel incéat, atunci cand se
actioneaza click pe regiunea Moldova sa apara imaginea ”iasi.jpg” (din
Resurse) in coloana Imaginea de pe linia a doua a tabelului.

5.3*

Prietenilor tai din altd tara vrei sa le arati o imagine contindnd harta
Romaniei, peste care, alternativ, se suprapune si se scoate drapelul.
Creeaza fisierul ,romania.html” care s& contind aceasta imagine,
eventual utilizand butoane. Foloseste ca suport imaginile “romania1.jpg”
si “romania2.jpg” din Resurse. Pagina trebuie sa fie vizibild in Google
Chrome.

»

5.4*

Creeaza fisierul ,destinatii.htm|” | | Pepiasat

care sa contina urmatoarele | | Y™ O
elemente: camp de tip text, casete | | Peptasare in: Dobrogea
de validare, butoane radio, lista de

selectie. Un model este in imaginea | | scoput deptasaris: 7 [ T

- = Cercetare

alaturata. Pagina trebuie sa fie = ' Rude

vizibila in Google Chrome. Durata deplasarii: 7 - 10 sile |

11 - 14 zile

oo

6.1*

Romania se poate lauda cu o serie de parcuri nationale si parcuri naturale
ce asteaptd sa-si dezvaluie frumusetile vizitatorilor. Construieste fisierul
»Informatii.xIsx” care contine foaia “Parcuri”. In aceasta foaie monteaza
in coloanele “Nume”, “Localizare”, “Suprafata (ha)”, “Anul infiintarii”, “Anul
declarérii’, “Site web” datele din fisierul cu extensia mht aflat in dosarul
Resurse, cu semnificatile evidente. Adauga titlul ,Parcurile
nationale si naturale din Roménia’.

Formateaza corespunzator informatiile, tindnd cont de tipul de date si de
aspectul tabelului.

N ow

6.2

Adauga coloana ,Tip parc”. Completati aceastd coloana cu Parc
national sau Parc natural, in functie de informatia preluatd din
fisierul cu extensia mht. Aplica asupra coloanei “Tip parc” o formatare
conditionata astfel incat Parc national sa apara scris ingrogat, culoare
albastré pe un fundal galben iar Parc natural scris ingrosat de
culoarea verde pe un fundal verde deschis.
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Se doreste ordonarea tuturor parcurilor nationale si naturale incepand cu
6.3 cele mai vechi declarate si in ordinea infiintarii Ior_, alfabetic. Realizeaza
' aceasta cerintd folosind o copie a foii “Parcuri” pe care numeste-o
“‘Ordonare”. Pastreaza toate formatarile din foaia “Parcuri”.

Intr-o foaie noud numita ,Pivot” insereaza un tabel pivot de forma:

6.4

7. Deschide fisierul “Locatii_Cazare.xIsx” din dosarul Resurse.
(*Informatie preluata de pe http://turism.gov.ro/autorizare-turism/ si prelucrata.)

In foaia ,,Statistici” construieste un instrument asemanator cu cel din
imagine pentru gestionarea informatiilor in care campurile din coloana C
sunt editabile, iar cele din coloana D sunt calculabile pe baza datelor din
foaia “Oferte”. De asemenea, coloana E se actualizeaza (singular/
plural) in functie de valorile coloanei D.

A B C D E

7.1*

Informatii despre locatii cazare 1*

Care este media numdrului de spatii de cazare rotunjita la intreg 66 locatii
Cate oferte exista pentru urmatorul numar de spatii 15 22 locatii
Cate locatii au peste un numar dat de locuri de cazare 1000 1 locatie
Cate oferte exista pentru judetul Constanta 33 locatii
Cate oferte exista pentru hotel/pensiune pensiune 108 locatii
Cate locatii exista de 5 flori 1 locatie
Cate locatii de o anumité categorie exista (stele si flori) 5 13 locatii
Cate locatii de categoria 4 sau 5 exista (stele si flori) 80 locatii
Cate locatii au autorizatie emisa anul trecut 15 locatii
13 | 10 [Care este ultima data de autorizare pentru locatiile date 20.10.2016

Pentru rezolvarea cerintelor nu poti sa rearanjezi convenabil datele din
foaia “Oferte” si nici sa adaugi coloane auxiliare.

@~ WA WM

CO |~ | (0| | (M=

N
©

in foaia ,,Grafic” realizeaza o diagraméa care sa evidentieze numarul de
locuri pentru locatiile de 5 stele/ flori.

Adauga digramei titlu, legenda si etichete cu numarul de locuri.
Denumeste sugestiv axele diagramei si modifica scala de valori pentru
numarul de locuri astfel incat unitatea majora sa fie fixata la 50. 2"
Culoarea de fundal a graficului sa fie verde.

Fundalul diagramei sa fie cu efect gradient — nuante de verde — liniar
stanga.

w

7.2%
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