Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice
Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa pe sector Sectiunea TIC/Clasa a IX-a
5 martie 2016

Subiect - Proba proiect 100 puncte

Descriere generala

Ne imaginam ca suntem Tn anul 1497 si tema ,,Diversitate si transparenta” o abordam sub forma unei povesti istorice Batalia de la Codrii Cosminului.
Istoria ne ajuta sa cunoastem evenimentele si consecintele unor fapte pentru a lua decizii cat mai bune in zilele noastre, precum si sa evitim evenimente
neplacute sau dezastre pe care stramosii nostri le-au trait. Asa cum se spune: ,, Cine nu invata din istorie este obligat sa o repete!”. Personajele noastre sunt
Stefan cel Mare, domnitor al Moldovei si Toan Albert, regele Poloniei. Tnteleptul Stefan are de pregitit o lupti pe care doreste si o cAstige. Hotiiratul
si increzitorul Ioan Albert are o singura dorinta: si il invinga in lupti pe Stefan, pentru ca la tron sa il punéa pe fratele lui, Sigismund. Pentru ca
Stefan sa castige lupta el trebuie s se pregiteasca pe toate planurile. Stefan stie ca are o armata mai putin numeroasi, formata in mare masura din
razesi(voluntari), care poarta armuri din piele, peste care sunt tesute zale (inele din fier), arme: sibii, unelte agricole si inteligentd. Armata lui Ioan
Albert este numeroasi, poarti armuri completia din metal, cunoaste tehnici de lupta, arme: sibii lungi si scurte, scut si sunt foarte bine antrenati.
Sarcina voastra este sa-l ajutati pe Stefan sa isi pregiteasca lupta astfel incat sa fie invingator. Proiectul va contine sapte fisiere principale:
acasa.docx
cetati.docx
comert.docx
relatii.docx
arme.docx
batalia.docx
concluzia.docx
Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:
Creativitatea si simtul artistic al autorului;
elemente de design si cromatica,

= functionalitate;

= Mesaj.
Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 puncte, din care 80 puncte se vor acorda pentru realizarea urmatoarelor cerinte, iar 20 puncte
pentru existenta elementelor obligatorii mai sus mentionate.
Toate resursele necesare le gisiti in folderul Resurse din folderul CLASA 9 aflat pe desktop. Pe desktop veti crea un folder cu denumirea
XXXX_ PROIECT, in care XXXX este numarul de identificare in concurs (ID-ul de concurs). Tn acest folder veti salva toate fisierele/obiectele create de voi,
conform cerintelor. Fisierele/obiectele salvate in afara acestui folder nu vor fi punctate. Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul efectiv de lucru 6 ore.
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1. | Construiti sapte fisiere, respectiv acasa.docx, cetati.docx, comert.docx, relatii.docx, armate.docx, batalia.docx si
concluzia.docx, avand titlul paginii corespunzator numelui fisierului docx. Cititi textul din fisierul informatii.docx din directorul
Resurse pentru a putea organiza corespunzator acest proiect. Fisierul acasa.docx va
contine tema proiectului, ideea principald a proiectului si forme automate de defilare ; a
pe verticala. Textele din cadrul formelor vor face legaturile la fisierele create si vor fi %’n 9 | " s
colorate diferit. Realizati o sigla potrivita pentru tema Diversitate si transparenta - | ol ;v . | stisoemians f .;f% ‘!j
Bitilia de la Codrii Cosminului, pozitionati sigla in coltul din dreapta sus a paginii. 5‘! o m Oy
Pentru realizarea cerintelor se vor utiliza imagini din directorul Resurse. Modificati Iv ] 5
proprietatile fisierului acasa.docx astfel: marginile paginilor la 1,5 cm pentru eu lte /
marginea de jos si 1 cm pentru marginile de sus si dreapta, orientarea paginii — tip
vedere si format A4. 10
Realizati o captura de ecran proiect_1.jpg cu rezolvarea pentru cerinta de la subiectul 1. Imaginea realizata 0 veti insera la finalul
fisierului acasa.docx.

Exemplu de realizare:
Cetati Comert Relatii Armate Batalia Concluzia
& ¥ : } ¢ ________J

2. | Una dintre preocuparile principale ale lui Stefan este intdrirea capacitatii de aparare a tarii prin construirea unui sistem de fortificatii
format din cetati. Pentru a putea mentine cele 4 cetati: Suceava de Nord, Soroca, Tighina si Cetatea Alba, el are nevoie de ajutorul
vostru sa 1i organizati documentul despre_cetati.docx astfel incat sa respectati solicitarile de mai jos (Copiati documentul
despre_cetati.docx din folderul Resurse in folderul de lucru).

a) Creati 0 macrocomanda numai pentru acest document numita formataritp care sa indeplineasca urmatoarele actiuni: 10

-comanda Ctrl+F2 sa fie o scurtiturd a macrocomenzii;

-inserati in antetul documentului: numele proiectului intr-un obiect de tipul WordArt la alegere, de dimensiune 8, aliniat la dreapta si
sigla proiectului in coltul din stanga (sigla realizata la subiectul 1).

-aplicati o bordura de pagind de tip umbrit, culoare violet, latime 3 pct.
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-inserati Tn subsolul paginii o forma automata de tip panglica in sus, centrat.
- forma automata de mai sus, s contind numarul paginii cu numerotarea incepand de la 1497;
- efect de umplere de tip gradient vertical albastru-negru, fara contur.
- aplicati un fundal paginii cu un efect de umplere de tip textura papirus.
b) Realizati un cuprins automat la finalul documentului. Cuprinsul va fi de tip Clasic si va realiza afisarea numarului de pagina la
dreapta utilizand tabulator de tip linie intrerupta intre titlu $i numar pagina.
c) Inserati comentariul Cetate a lui Stefan pentru fiecare cetate mentionata in titlu.
d) Realizati cate o captura de ecran pentru fiecare etapa realizata: proiect_2a.jpg, proiect_2b.jpg si proiect_2c.jpg pentru cele trei
cerinte la subiectul 2. Imaginile realizate le veti insera in fisierul cetati.docx.

3. | Domnitorul Moldovei este un bun gospodar si doreste ca tara lui sa devina o tara stabila si bogata din punct de vedere economic.
Stefan stimuleaza comertul prin stabilirea privilegiilor si prin constructia si securizarea drumurilor si a hanurilor. Prin Moldova
negustorii orientali aduc mirodenii, covoare, blanuri, metale si pietre pretioase, lucru care, prin intermediul vamilor, aduce bani in
visteria domneasca. Stefan doreste sa stie cati bani a strans prin comert. Pentru aceasta voi trebuie sa il ajutati sa isi calculeze banii
de care dispune pentru achizitionarea armelor si armurilor. Pe baza tabelului de mai jos voi trebuie sa va organizati datele astfel incat
sd obtineti informatiile urmatoare:

Blanuri Covoare Mirodenii Metale Pietre pretioase
Nr. buc. Pret Nr. buc. Pret Nr. buc. Pret Nr. buc. Pret Nr. buc. Pret
12345 35 764 85 138 445 10

456 100 345 455

a)Calculati valoarea vinzarilor ca produs dintre Nr. buc. si Pref, procentul pe care il reprezinta fiecare produs din valoarea vanzarilor
(cat la suta reprezintd), cel mai bine vandut produs si afisati mesajul produs rentabil pentru produsele care au valoarea mai mare
decat 25000 si mesajul produs nerentabil pentru produsele care au valoarea mai mica sau egala cu 100000. Realizati un grafic care
sa reflecte valoarea vanzarilor pe fiecare produs in parte, astfel: se va utiliza o diagrama de tip coloand. Diagramei i se va asocia un
titlu: Situatie vanzari, o eticheta pentru axa OX Produse si o eticheta pentru axa OY Valori vanzari, o legenda pozitionata in dreapta
— culoare contur verde, culoare umbrd galben. Pentru diagramd conturul va fi de culoare verde si linie continud, iar fondul
portocaliu. Afisati pe grafic valorile luate de variabile.

Domnitorul doreste sa foloseasca la lupta doar pe acei soldati care sunt bine pregatiti fizic si inteligenti. Soldatii au nevoie de voi
acum pentru a rezolva sarcinile primite de catre conducatorul lor.
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b) Inserati o formula matematicd Y ,i3 =13+2%+ -+ n3 =-.-. in fisierul comert.docx imediat dupi rezolvarea cerintei
anterioare. Inlocuiti cele trei puncte de suspensie cu valoarea calculati de tine pentru n=1497 (anul in care ne-am intors in timp).
) Realizati In aplicatia Paint — Accesoriu al Sistemului de Operare

sau Tn Procesorul de Texte Word imaginea alaturata. ol .y L LD -

Stiind ca prima relatie este adevarata. Completati semnul ? din randul

al doilea cu rezultatul asteptat. Dacd ai reusit, te felicit! Poti fi in

armata tarii!

d) Realizati cate o captura de ecran pentru fiecare etapa realizata: s Qs+ @0 + £ - n
proiect_3a.jpg, proiect_3b.jpg si proiect_3c.jpg pentru cele trei i

cerinte la subiectul 3. Imaginile realizate le veti insera in fisierul

comert.docx.

4. | Domnitorul Stefan cel Mare realizeaza ca are o armatd mai putin numeroasa si doreste sa mai inroleze si alti membri. Data bataliei se
apropie si armata regelui Ioan Albert este de peste 60000 de oameni. El are nevoie de ajutorul tau pentru a face un apel la voluntari
si a deschide o campanie de donatii pentru a putea achizitiona armament si armuri. Pentru aceasta tu trebuie sa realizezi urmatoarele
cerinte:

a) Un document apel.docx cu textul:
"Citre:__din_____
Apel citre tari!
Atdta timp cdt tu esti dispus sd mori pentru pamdntul tdu, viata tdrii tale este nemuritoare. Sd fii voluntar in armata tdrii tale e o frumoasd
provocare, pentru cd le transmiti urmasilor iubirea de glie, cunostintele $i valorile tale, experientele acumulate $i, in acelagi timp, i incurajezi $i 10

motivezi sd meargd mai departe. T ara are nevoie de noi sd transmitem generatiilor urmdtoare mostenirea noastrd!
(semndtura digitald)”,

Stefan cel Mare
Domnitor al Moldovei

Textul va fi formatat cu un stil de scriere de mana si va fi scris cu diacritice. Veti realiza o semnatura digitala cu datele domnitorului.
Veti crea un ID digital folosind adresa de mail stefancelmare@yahoo.com si o imagine cu Stefan. Semnatura digitala o copiati cu un
instrument de decupare, apoi a introduceti in documentul relatii.docx, dupa rezolvarea cerintei anterioare.
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b) Fisierului apel.docx ii veti aplica macrocomanda creatda la subiectul 2. Veti imbina documentul apel.docx cu fisierul
adrese.docx pentru a trimite apelul tuturor locuitorilor Moldovei. Fisierul nou obtinut se va numi apel_catre_tara.docx.
c) Realizati o invitatie pentru toti boierii si negustorii Moldovei de a participa la campania organizata de domnitor pentru a strange o
suma necesara pentru achizitionarea armamentului si a armurilor. Veti mentiona ca evenimentul va avea loc in ziua concursului, la
ora 15, anul mentionat in subiect. Alegeti un mesaj corespunzator astfel Incat sd ii convingeti pe invitati sd doneze cati mai multi
bani. Salvati documentul cu numele invitatie.docx.
d) Realizati cate o captura de ecran pentru fiecare etapa realizata: proiect_4a.jpg, proiect_4b.jpg si proiect_4c.jpg pentru cele trei
cerinte la subiectul 4. Imaginile realizate le veti insera in fisierul relatii.docx.
5. | a) In vederea identificarii elementelor armatei, realizati in folderul de Resurse o vizualizare cu pictograme mari in care sa apara
numai fisierele al caror nume incepe cu proiect. Grupati aceste fisiere dupa dimensiune si inserati in armate.docx captura care
demonstreaza realizarea etapei.
b) Pentru a prezenta, in fata Domnitorului, Thzestrarea armatei inserati in armate.docx un tabel centrat pe orizontala cu 3 coloane si
4 linii in care inserati 12 imagini din Resurse, care contin numai obiecte. Bordura tabelului sa
fie rosie, de dimensiune 3, cu o dunga subtire si una groasa. Formatati imaginile la dimensiunea - - - -
% cm. Umbriti fundalul tabelului cu galben 45%. .
c) Pentru a evidentia dezavantajele armatei inserati in documentul armate.docx o ilustratie cu 5
imagini din Resurse, Tn care sa apara si urmatoarele descrieri: loan Albert, Armura 1, Armura 10
2, Munti 1, Munti 2. Formatati cele 5 imagini ca pentagoane. 2
d) Pentru a exersa strategia de lupta, realizati in documentul armate.docx o tabla redusa de sah
conform modelului aldturat (marginile cu litere si cifre au dimensiunile 1x3 c¢m) si folosind
trunchieri ale imaginilor din Resurse montati urmatoarele 6 piese centrate in cdmpuri: Stefan |
cel Mare 1n B1, Cal in A2 si in B2, Pion in C3, loan Albert in B4 si un turn in D4. Presupunand
cd in afara lui loan Albert celelalte piese sunt din armata lui Stefan cel Mare, marcati cu fundal | -
rosu si bordurd portocalie cele douda campuri in care loan Albert s-ar putea muta pana la
recunoasterea infrangerii.
6. | Iatd ca ne apropiem de momentul cel mai dificil din viata noastrd. Trebuie sd ne aparam tara si domnitorul are nevoie de noi. Este
ultimul antrenament inaintea bataliei decisive. Nu vrem sa schimbam istoria! Batélia trebuie castigata! Trebuie sa raspundem la
cateva intrebari teoretice pentru a dovedi ca suntem demni. Insereazd documentul examen.docx la sfarsitul documentului 10

cetati.docx si alege cele 10 raspunsuri corecte (fiecare item are un singur raspuns corect).
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7. | Cititi cu atentie descrierea luptei dintre armata lui Stefan cel Mare — domnitorul Moldovei si armata lui loan Albert — regele
Poloniei. Aceste informatii se gasesc in fisierul batalia_de la_codrii_cosminului.docx. Realizati un film respectand urmatoarele
cerinte:
&% creati minimum 10 scene;
& titlul va fi ,,Batalia de la Codrii Cosminului”, scris cu stilul Monotype Corsiva;
& limitati durata filmului intre 30 si 60 de secunde;
& realizati o introducere sugestiva pentru mesajul transmis;
& prelucrati si folositi trei imagini, una care sa scoata 1n evidenta locul luptei, o a doua imagine care s scoata in evidenta strategia
de lupta si o a treia imagine care sa prezinte lupta dintre armata lui Stefan cel Mare si a lui loan Albert;
& realizati minimum 3 colaje cu imagini din folderul Resurse in care sa fie prezentate armele si armurile romanilor, armele si 10
armurile polonezilor, iar in al treilea colaj sa cuprindeti toate imaginile realizate in etapele crearii proiectului;
& transmiteti o viziune personald transpusd intr-o succesiune logica de imagini si text;
& stabiliti ordinea cronologicd a imaginilor care intrd in cadre (frame-uri) astfel incat filmul sd prezinte rezumatul avut la
dispozitie, ilustrand istetimea domnitorului Moldovei;
& folositi tranzitii diferite intre scene;
& animati diferit minimum trei imagini;
& inserati mesajul final ,, Cine nu invata din istorie este obligat sa o repete!” scris cu fontul Monotype Corsiva,;
Salvati filmul cu numele codriicosminului.wmv Tn folderul de lucru (pentru e-mail). Realizati o legatura catre filmul creat in fisierul
batalia.docx.
8. | In documentul concluzia.docx realizati legaturile la cele doui documente de mai jos.
a) Realizati un pliant cu 3 pliuri si 3 paneluri egale pentru incurajarea voluntariatului Tn orice context, utilizand idei din textul citit
din fisierul informatii.docx si imagini din folderul Resurse. Pliantul va contine elementele de identificare (sigla, titlu, subtitlu, logo, 10

adresd). Pliantul va fi salvat cu numele pliant.docx.
b) Realizati un poster care sd promoveze filmul creat la subiectul 7. Salvati-l In poster.docx.
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