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OLIMPIADA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI
Etapa pe sector 05.03. 2016
Clasaall-a

Nota:

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resursell aflat pe desktop. Pe desktop veti crea un folder
cu denumirea OTI_11XXX, in care 11XXX este ID-ul vostru de concurs, iar in acest folder veti salva toate
fisierele create de voi, conform cerintelor. Fisierele salvate Tn afara acestui folder NU vor fi punctate.

Tn Tncercarea de a atrage atentia pentru lectia despre ,, Diversitate si transparentd — lumea subacvaticd”,
profesorul de biologie construieste un folder de resurse pe care doreste s le prezinte elevilor. In acest sens,
are nevoie de ajutorul dumneavoastrd, pentru realizarea unor elemente de captarea atentiei si ale unor
elemente de deschidere a discutiilor. De aceea va roaga :

Cerinte Punctaj

Pentru captarea atentiei, sa creati fisierul | Sub Casetadeselectarel True()
Excel.xIsm in care exista o singura foaie numita | If (Range("AW4").Value) Then
cortina”. In aceasta foaie este vizibila doar zona | While (Second(Now()) > 0)

A1:AW39. Nu se vid grilele deloc. In coloana If (Second(Now()) < 40) Then
AW este montata o casetd de selectare pe care | Calculate

este scris ,,Maneta”. Acestui camp i se asociaza | Wend

macrocomanda din dreapta. Folosind campul | End If

AW4 asociat casetei de selectare, montati in | Range("AWA4").Value = False 8
AWS o formula (cu cerneala alba) care impreuna | End Sub
cu formatarea conditionata sia conduca la
urmatoarea actiune : la bifarea manetei cortina
,rulatd deasupra liniei 1” s coboare pana in linia
39, transformand transparenta zonei in albastru,
aproximativ cate o linie pe secunda.

Adaugati o fatd zambitoare careia, la tragerea
cortinei, sd-1 ramana vizibili doar ochii §i gura.

Pentru distribuirea catre elevi a unor foi cu cate un dreptunghi colorat, la alegerea acestora,
creati fisierul Word.docm cu 11 pagini. Fiecare pagina incepe cu textul ,,Alege culoare :”. Pe
prima pagina se afla 10 butoane cu fond (colorat corespunzator), text colorat. Actionarea
butonului conduce la pagina culorii respective. Fiecare dintre ultimele 10 pagini are bordura 8
diferita, de aceeasi culoare cu dreptunghiul centrat in pagina. De asemenea aceste pagini mai
au in partea din dreapta sus (peste dreptunghi) un buton cu specificatia ,,Inapoi” care conduce
la prima pagina.

Pentru pregatirea momentului in care va descoperi acvariul cu surprizele, sa realizati fisierul
prezentare.ppsx care sa ruleze dupa lansare fard interventia utilizatorului, pana la ESC.
Prezentarea trebuie sa simuleze o fereastra (cu doud geamuri acoperite cu jaluzele orizontale,
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privita din interior). La momentul 1 se ridica jaluzelele (intai de pe geamul din stanga, apoi
din dreapta). La momentul doi se lumineaza exteriorul. La momentul 3 se intunecd. La
momentul 4 se coboara jaluzelele. Mai jos aveti un fragment de la jumatatea momentului 4,
cu jaluzelele coborate in stanga si incd necoborate in dreapta. Rotitele din partea superioara
se rotesc ... cand trebuie ! Rotitele sunt portocalii, jaluzelele maro, iar in exterior se vede
cerul cu nuante de albastru.

Pentru activitatea de prezentare efectiva, realizati, folosind aplicatia Microsoft Word,
urmadtoarele tipuri de butoane 3D plecand de la forme automate (Shapes). Salvati fiecare
buton cu numele butonl, buton2,...,buton5 intr-un folder numit Butoane3D. Culorile
butoanelor sa fie diferite.

INITIAL FINAL

Pentru punctarea diversitatii meduzelor, folosind aplicatia Power Point si imaginile din
folderul Resursell/Meduze, realizati un cub 3D astfel incat imaginile aflate pe cele 3 fete
vizibile sa se schimbe de 4 ori, la un interval de 1 secunda. Salvati fisierul atat in format
pptx dar si .wmv cu numele CubMeduze. (Urmariti exemplul din fisierul ModelCub.wmv
din folderul Resursell/Meduze)

Pentru elementul central al prezentarii, construiti pagina Web index.html care sa corespunda
urmatoarelor cerinte:

a) Pagina este impartita in trei zone, ca in modelul din
imaginea alaturata.

b) In zona 1 va fi inserat textul Diversitate si
transparentd -lumea subacvatica i un banner
realizat de voi cu ajutorul imaginilor din folderul Resursell/ banner.

C) Zona 2 va contine un meniu vertical dupa cum urmeaza: Top 10 acvarii din lume,
Curiozitati, Acvariu, Meduze.

In Zona 3 se va afisa initial imaginea si textul din fisierul Oceanele si viata marina.docx,
imaginea fiind plasatd in centrul textului(inconjuratd de text). Aranjati textul pentru ca
afisarea sa se produca fara zone de derulare in vizualizarea 100%.

Zonal
Zona?2 | Zona3

Pentru dezvoltarea prezentarii, utilizand textul preluat din fisierul TOP10.docx, construiti
pagina Web Top10.html care sa contind urmatoarele informatii:

a) Titlul Paginii este Top 10 acvarii in lume.

b) O lista ordonata ca in fisier

c) O galerie de imagini astfel Tncét, la click pe imagine, sa se afiseze informatii care sa

descrie imaginea respectiva

Accesati aceasta pagind prin intermediul optiunii de meniu Top 10 acvarii din lume si afisati
continutul paginii in Zona 3.
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Pentru cresterea atractiei prezentarii, construiti pagina Web Curiozitati.html care sa contina
cele 6 informatii din fisierul curiozitati.docx.

a) Utilizati butoanele realizate la punctul 4
pentru a realiza in partea de jos 6 butoane
numerotate de la 1 la 6. Codul pentru un
buton il puteti gasi in resurse in fisierul
exemplu_buton_.txt.

b) Initial, zona de deasupra butoanelor, este urioztitidin lumea subacvatici
acoperitd de o cortind rosie cu inscriptia
»Curiozitati din lumea acvatica”, ca 1in
modelul aldturat :

C) Apasarea unui buton va produce ridicarea
cortinei, urmatd de dezvdluirea informatiilor
corespunzatoare din fisier.

Accesati aceastd pagina prin intermediul optiunii de meniu Curiozitdati si afisati continutul
paginii in Zona 3.

205008

Pentru completarea prezentarii, construiti pagina Web acvariu.html care sa corespunda
urmadtoarelor cerinte:

a) Simularea unui acvariu cu pesti in miscare folosind imaginile din folderul

Resursell/acvariu.

b) 5 pesti de diferite marimi se misca de la stanga la dreapta

c) 3 pesti de diferite marimi se misca de la dreapta la stanga

d) 2 pesti de diferite marimi sunt statici

e) Nu exista doi pesti care se misca simultan pe aceeasi directie.
Accesati aceastd pagind prin intermediul optiunii de meniu Acvariu si afisati continutul
paginii in Zona 3.

10.

Pentru finalizarea prezentarii, sa construiti pagina Web meduze.html care sa corespunda
urmatoarelor cerinte:

a) Titlul Paginii este Meduze

b) Contine o galerie foto-video structurata astfel

CubMeduze.wmv

unde imgl,img2,...etc sunt imagini din folderul Resursell/Meduze iar CubMeduze.wmv
este fisierul video creat la punctul 5. VVor fi vizibile doar liniile de contur ale tabelului.

c) Textul din fisierul meduze.docx este asezat pe 2 coloane
Accesati aceasta pagina prin intermediul optiunii de meniu Meduze si afisati continutul
paginii in Zona 3.

Creativitate, Design, Functionalitate, Mesaj

20
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100




