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Nr.7602/05.04.2019

Precizari privind organizarea si desfasurarea etapei judete/ a sectoarelor municipiului Bucuresti a
Olimpiadei de Tehnologia Informatiei din 13 aprilie 2019

I. Olimpiada de Tehnologia Informatiei, numita in continuare OT], se desfasoara in conformitate cu
prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare. Anexa la
Ordinul ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 3035/2012, cu modificarile si
completarile ulterioare introduse prin OMEN 4203/2018 si OMEN 3015/2019, numita in continuare
Metodologie-cadru.

Il. Organizarea si desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei
(1) Etapa judeteana/ a sectoarelor municipiului Bucuresti a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei
are loc in data de 13 aprilie 20109.
(2) Cerintele proiectului:
Pentru ambele sectiuni, tema probei de proiect este: ""Anul cartii, anul lecturii - Roménia citeste"
Sectiunea TIC

A. Pentru elevii din clasa a 1X-3a, la etapa judeteana/ a sectoarelor municipiului Bucuresti,
cerintele proiectului pot face referire la continuturile corespunzatoare primelor doua
competente generale din programele scolare de TIC in vigoare pentru clasa a IX-3;

B. Pentru elevii din clasa a X-a, la etapa judeteand/ a sectoarelor municipiului Bucuresti,
cerintele proiectului pot face referire la continuturile corespunzatoare competentelor
generale 1si 3 din programele scolare de TIC in vigoare pentru clasa a X-a si la toate
continuturile corespunzatoare programelor scolare de TIC in vigoare pentru clasa a IX-
a;

C. Pentru elevii claselor XI-XIl, la etapa judeteand/ a  sectoarelor
municipiului Bucuresti, cerintele proiectului pot face referire la toate continuturile
corespunzatoare programelor scolare de TIC in vigoare pentru clasele a IX-a si a X-a.

In timpul probei de concurs se va permite utilizarea unor medii de lucru specifice

disciplinei: programe de prelucrare a imaginii, programe de prelucrare audio respectiv audio-video,
aplicatii pentru gestionarea de fisiere, editoare HTML etc.

Sectiunea C#
In cadrul sectiunii C#, la etapa judeteani/ a sectoarelor municipiului Bucuresti, cerintele
proiectului vor avea in vedere cu prioritate urmatoarele:
e utilizarea unui mediu de programare vizual, operatii si unelte specifice ale acestuia;
e utilizarea unor elemente de programare orientata pe obiecte in context vizual;
e construirea interfetei utilizator (ferestre, controale, meniuri, bare de unelte, obiecte grafice);
e accesarea si prelucrarea datelor stocate in diverse formate: fisiere text, documente din suita
Microsoft Office (Word, PowerPoint, Excel, Access), baze de date locale, servere de baze de
date (SQL Server Express);
e dezvoltarea unei aplicatii in mediu vizual, utilizand limbajul C#.
Subiectele la sectiunea C# vor fi rezolvabile in Microsoft Visual Studio 2010/2013 Express Edition,
utilizdnd limbajul C#, Fiecare candidat va avea acces offline la documentatia MSDN.NET
Framework4.x.
I11. Modul de desfasurare
Pentru ambele sectiuni proba de concurs va incepe la ora 9.00 si va dura 4 Ore.
Elevii vor fi prezenti la ora 8.30 in unitatea de invatamant in care se desfasoara competitia, in
laboratoarele in care sunt repartizati.
La ora 9.00, fiecare concurent va primi subiectele in forma listata, iar in calculator va gasi
resursele necesare si, In functie de decizia comisiei judetene/ a sectoarelor municipiului Bucuresti,
subiectul in format PDF.
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Fiecare concurent va salva produsele/sursele proprii intr-un director avand drept nume ID-ul sau

La expirarea timpului alocat probei, membri comisiei, vor prelua produsele elevilor, in prezenta
acestora, in vederea evaluarii.

Dupa predarea produselor, concurentul va confirma prin semnaturd, in borderoul silii de
concurs, dimensiunea propriului director, exprimata in byte.

Dupa preluarea produselor:

- nu se vor opera modificari in produsele elevilor;

- nu se vor redenumi fisierele/directoarele

IV. Clasamentul national
Punctajul total minim care permite calificarea in lotul judetului/ al sectorului municipiului

Bucuresti pentru etapa nationald a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei, respectiv intrarea in

clasamentul national (in conformitate cu art. 15 (7) din Metodologia - cadru de organizare si

desfasurare a competitiilor scolare) este de 40 de puncte.

Calificarea elevilor la etapa nationala la sectiuneca C#, respectiv la fiecare an de studiu pentru
sectiunea TIC se va realiza pe cele 70 de locuri prevazute la art. 15 (3) si (4) din Metodologia -cadru
de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, compuse din: 47 locuri atribuite
judetelor/sectoarelor si 23 de locuri suplimentare/ sectiunea C#/an de studiu pentru sectiunea TIC,
ocupate in ordinea descrescatoare a punctajelor obtinute conform clasamentului national realizat dupa
finalizarea etapei judetene/a sectoarelor municipiului Bucuresti.

Pentru elevii de la sectiunea C#/un an de studiu pentru sectiunea TIC care au obtinut punctaje
egale si ocupa pozitia 70 in clasamentul national pe sectiunea C#/an de studiu pentru sectiunea TIC
nu se face departajare, chiar daca se depaseste numarul de locuri suplimentare atribuite conform
metodologiei - cadru.

Loturile Sectoarelor municipiului Bucuresti sunt CONstituite din participanti care intrunesc conditia de
punctaj total minim, astfel:

- primii elevi clasati la etapa judeteand/a sectoarelor municipiului Bucuresti la sectiunca CH#,
respectiv fiecare an de studiu pentru sectiunea T.1.C. din fiecare sector, pe locurile atribuite (4 locuri
sectiunea T.1.C., cate unul pe clasa, respectiv 1 loc la sectiunea C#), conform art. 15 (3) din
Metodologia - cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare;
in situatia in care la sectiunea T.I.C. in clasamentul sectorului, la un an de studiu, pe primul loc, se
claseaza doi sau mai multi elevi avind punctaje egale, departajarea se realizeaza pe baza unei probe
de baraj.
in situatia in care la sectiunea C# in clasamentul sectorului, pe primul loc, se claseazi doi sau mai
multi elevi avand punctaje egale, departajarea se realizeaza pe baza unei probe de baraj.

Proba de baraj consta in realizarea unui proiect si dureaza 4 ore.

- elevi calificati din fiecare sector in ordinea descrescatoare a punctajelor obtinute conform
clasamentului national pe sectiunea C#/an de studiu pentru sectiunea T.l.C., realizat dupa
finalizarea etapei judetene/a sectoarelor municipiului Bucuresti, pe locurile suplimentare (23 de
locuri suplimentare/an de studiu la nivel national) prevazute la art. 15 (4) din Metodologia - cadru
de organizare si desfasurare a competitiilor scolare.
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