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Problema 2— Masina de gatit 100 puncte

Bucatarul gef este in vacanta zilele acestea, asa ca prietenul sau Chefza incearca sa rezolve treburile lui.
Sarcina pe care o are astdzi este sd pregdteascd un rulou dulce. Chefza, lipsit de experientd, a hotarat sa
foloseascd o masind de gatit noud. Aceastd masind este universald, adica poate pregati o multime de feluri de
mancare, de aceea, pentru a face un rulou, Chefza trebuie sa schimbe valorile predefinite ale mai multor
optiuni ale masinii. Noile valori ale optiunilor sunt scrise in cartea tehnica a masinii. El are la dispozitie doua
butoane prin care schimba valorile. Un buton, pe care este notat semnul “-”, schimba valoarea unei anumite
optiuni prin Tmpartirea valorii ei la 2 iar celalalt buton, pe care este notat semnul “+”, schimba valoarea unei
optiuni prin inmultirea valorii ei cu 2. Valorile obtinute sunt doar valori naturale. in functie de retets, Chefza
stie ce optiuni trebuie sa modifice. Fiindca este foarte stresat ca nu i-ar iesi ruloul, te roagd sa-1 ajuti sa faca
setdrile necesare, printr-un numar minim de operatii.

Déandu-se numarul de optiuni ce trebuie schimbate si apoi, pentru fiecare optiune, valoarea initiala si valoarea
care trebuie setatd, se cere sa se determine numarul minim de operatii care trebuie efectuate pentru a face
aceste schimbari.

Intrare:

Fisierul de intrare masina.in contine pe primul rand un numar natural N ce reprezinta numarul de optiuni ale
masinii de gatit, ale caror valori trebuie modificate. Pe urmatoarele N rnduri, sunt scrise cate doud numere
natural nenule vi si vf, separate printr-un spatiu, ce reprezinta valoarea initiala si valoarea finald ale optiunii i.

Iesire:
Fisierul de iesire masina.out va contine o singura linie, pe care se va gasi un numadr natural S, ce reprezinta
numarul minim de operatii ce trebuie facute pentru setarea masinii de gatit.

Restrictii

e 1<N<200, N numar natural

e 1< vi,vf <1000 000, vi, vf numere natural nenule
e pentru orice test exista solutie

Exemplu:
masina.in masina.out Explicatii
5 9 Pentru prima optiune, nu se face nicio operatie.
11 Pentru a doua optiune, se face o singura operatie (se apasa o datd butonul
24 “+” pentru a schimba valoarea initiala 2 in 4).
38 Pentru a treia optiune, se fac 4 operatii (se apasa o data butonul “-” pentru a
416 schimba valoarea initiald 3 in 1 si apoi de 3 ori butonul “+”).
41 Pentru a patra optiune, se fac doud operatii (se apasd butonul “+” de doua
ori)
Pentru a cincea optiune, se fac doua operatii (se apasa butonul “-> de doua
ori)

Timp maxim de executare: 0.1 secunde/test
Limite de memorie: total memorie disponibila 2 Mb, din care pentru stivd maxim: 1 Mb.
Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB
Autor prof. luliana Dumitrescu, Colegiul National "’I.L.Caragiale”



