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Precizari privind olimpiada de informatica,
etapa pe sector, 28 februarie 2016

Pentru buna organizare si desfagurare a Olimpiadei la disciplina Informatica, etapa pe sector
care se va desfasura in data de 28 februarie 2016, facem urmatoarele precizari stabilite in sedinta
cu profesorii metodisti la disciplinele Informatica si T.1.C.:

1.

10.

Repartizarea elevilor la Olimpiada de informatica — etapa pe sector va fi postati in data de
19 februarie 2016 pe site-ul Inspectoratului Scolar al Municipiului Bucuresti si pe site-ul
http://89.121.249.92/ci/default.html

Olimpiada va incepe la ora 9:00. Elevii se vor prezenta cu o juméatate de ord inaintea inceperii
probelor la centrele la care au fost repartizati.

Verificarea identitatii fiecarui elev se va face OBLIGATORIU de cétre supraveghetori, dupa
intrarea in laboratoarele de concurs pana la primirea subiectelor. Se vor verifica cartea de
identitate, certificatul de nastere, legitimatia sau carnetul de elev - cu fotografie, semnata si
stampilatd pentru anul gcolar 2015-2016. In cazul in care acestia nu posedd un document de
identificare NU vor fi admisi Tn salile de concurs. Se va verifica in acelasi timp si corelarea cu
numele de pe eticheta de pe calculatorul elevului.

Elevii vor fi agezati in silile de laborator conform listelor transmise organizatorilor.

Pe fiecare post de lucru se va lipi eticheta elevului (ID-ul, numele si prenumele) in concordanti
cu lista transmisa. Locurile elevilor absenti vor rimane neocupate.

Proba se va sustine in mod obligatoriu pe calculator (cate un elev la fiecare calculator care
sa nu poata avea acces la alte calculatoare din retea) si va consta in rezolvarea practics a
doua probleme de natura algoritmica, utilizandu-se la alegere Code::Blocks sau Free Pascal.
Punctajul maxim acordat este de 100 puncte pentru fiecare problema.

Inainte da inceperea probei fiecare elev va crea un director (folder) conform indicatiilor
cadrului didactic de informatica / laborantului, avand identificatorul identic cu ID-ul elevului de
pe eticheta corespunzitoare numelui lui. Profesorii supraveghetori de specialitate, vor
verifica corectitudinea identificatorului directorului creat de fiecare elev in parte, precum si
numele sursei care se va salva in acest folder. Sursa va fi denumiti cu acelasi ID al
concurentului urmat de 1 pentru problema 1, respectiv 2 pentru problema 2, si de extensia
implicita in limbajul de programare utilizat. De exemplu, elevul cu ID-ul 10259 va denumi
sursele cu 102591.cpp si 102592.cpp sau 102591.pas si 102592.pas

Proba se va incheia la ora 12:00. Evaluarea programele elevilor se va realiza la Colegiul
National ,Mihai Viteazul". Rezultatele se vor afisa in data de 28 februarie 2015, dupi ora
22:00 pe site-ul Colegiului National de Informatica ,, Tudor Vianu” si pe site-ul
http://89.121.249.92/ci/default.html.

Eventualele contestatii se vor transmite NUMAI de cétre profesorul indrumétor al elevului
pe adresa de e-mail a inspectorului scolar pentru informatica si T.1.C., pana cel mai tarziu
luni 29 februarie 2016, ora 15:00. In contestatie trebuie s fie specificat numele concurentului,
ID-ul si motivele contestatiei. Orice contestatie care nu include aceste informatii nu va fi luata in
considerare. Rezultatele obtinute in urma contestatiilor se vor transmite in data de 1 martie
2016.

Dupa rezolvarea eventualelor contestatii Comisia de organizare si evaluare a olimpiadei, etapa
pe sector va stabili lista finalé a elevilor calificati la etapa pe municipiu, care va fi postata pe site-
ul Inspectoratului $colar al Municipiului Bucuresti, pe site-ul Colegiului National de Informatica
“Tudor Vianu” si pe site-ul http://89.121.249.92/ci/default.htm|.




1.

Toti membrii comisiei si supraveghetorii implicati in desfagurarea olimpiadei, in fiecare dintre
centre, vor da o declaratie nominald cé nu au rude sau elevi pe care i-au pregétit.

ATENTIE! Numele elevului sd nu se gaseasca in programele sursid sub nici o

formd. In caz contrar rar acesta va fi descalificat.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Supravegherea stricta a elevilor in timpul probelor este obligatorie. Profesorii care vor
supraveghea elevii NU VOR REZOLVA PROBLEMELE pe parcursul probei si NU VOR
DISCUTA INTRE El, pentru a nu deranja elevii. Dacd la un centru se vor gasi programe
identice toti elevii implicati in aceasta situatie vor fi descahf:ca;l

In cazul eventualelor intrebari acestea vor fi formulate in scris individual de citre elevi, acestea
se vor fransmite de unul dintre supraveghetori presedintelui centrului, care poate verlflca daca
intrebarea este justificatd sau nu. In cazul unor intrebéri justificate, se va contacta telefonic
inspectorul pentru informatica si T.1.C. care va lua legatura cu propunétorii problemelor si daca
este cazul va transmite in toate centrele eventualele lIdmuriri sau corecturi. Nu se vor da
indicatii de nici un fel elevilor.

ATENTIE! La expirarea timpului de lucru, se va solicita salvarea finald a programelor si
inchiderea monitoarelor (nu a calculatoarelor), pentru ca unii elevii s3 nu mai poata lucra cat
dureaza salvarea surselor. S& se atraga atentia elevilor sa-si salveze fisierul sursi de la
inceput, precum si pe parcurs, pentru a nu fi in situatia de a-| ,pierde” din motive tehnice.

Cadrul didactic de specialitate informatica / laborantul va salva pe rand, directorul cu programele
sursa ale fiecarui elev, in prezenta acestuia, verificand inca odata corelarea dintre eticheta
de pe calculator i numele folderului, respectiv al programului sursa. Elevii vor semna
borderoul transmis care contine ID-ul, numele si prenumele elevului, clasa, unitatea scolara,
sectorul, problema (dimensiunea figierului sursid in bytes, care va fi consemnat de
profesor in fata elevului) si semnitura.

Elevii nu vor parasi sala de concurs mai repede de ora 10:15. in acest caz pe borderoul de
salvare a surselor, se va trece la solicitarea elevului ABANDON, sau se vor salva sursele cu
dimensiunea corespunzatoare si elevul va semna borderoul.

Borderourile vor fi semnate in final si de profesori supraveghetori din laborator care igi
vor trece numele si prenumele .

Se va crea o arhivd a folderelor elevilor cu numele centrului in care s-a desfasurat
olimpiada pe care le vor transmite pe e-mail inspectorului pentru Informatica si T.L C..Un
reprezentant al fiecarui centru de desfasurare a olimpiadei va aduce la Coleg:ul National
“Mihai Viteazul”, sector 2, unde se va desfisura corectura urmétoarele documente:
declaratiile tuturor membrilor comisiei si ale profesorilor supraveghetori din centru, borderoul de
salvare, sursele elevilor salvate in folderul identic cu al arhivei transmise pe e-mail si un proces
verbal Tntocmit n final cu semnalarea eventualelor situatii deosebite ivite in centru - ce va fi
semnat de membrii comisiei si de profesorii supraveghetori.

Elevii pot participa la olimpiada de informatica, doar la clasa la care sunt inscrisi in anul scolar
curent, exceptand clasa a V-a, la care pot participa si elevi din clasele primare.

20. Programa aferenta fiecarei clase este precizata in tabelul urmator:

Clasa Continuturi tematice

\%

» Elemente de baza ale limbajului de programare
Tipuri simple de date (intreg, logic, caracter)
Structura liniard, alternativi, repetitiva
Algoritmi care prelucreazi tipuri simple de date
Fisiere text

VI

Elemente de bazi ale limbajului de programare

Tipuri simple de date (intreg, real, logic, caracter)

Structura liniard, alternativa, repetitivi

Fisiere text

Tablouri unidimensionale

Algoritmi care prelucreazi tipuri simple de date si tablouri unidimensionale
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viI Elemente de baza ale limbajului de programare
Tipuri simple de date (intreg, logic, caracter)
Structura liniard, alternativa, repetitiva

Fisiere text

Tablouri unidimensionale, bidimensionale

Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date si tablouri

VIII Elemente de bazi ale limbajului de programare
Tipuri simple de date (intreg, real, logic, caracter)
Structura liniard, alternativi, repetitiv

Fisiere text

Tablouri unidimensionale, bidimensionale

Siruri de caractere

Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date si tipuri structurate de date

IX Elemente de baza ale limbajului de programare
Tipuri simple de date (intreg, real, logic, caracter)
Structura liniard, alternativi, repetitiva

Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date

Fisiere text
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Materia corespunzitoare disciplinei Informatici pentru clasa a IX-a
specializarea matematici-informatica, intensiv informatica
Subprograme

v

v

XI, XII Materia corespunzatoare disciplinei Informaticd pentru clasele a IX-a,
a X-a specializarea matematica-informatica, intensiv informatici

» Metode de programare

Pe calculatoarele concurentilor nu se instaleaza evaluatorul!
Va rugdm insistent sa se respecte arondarea elevilor pe centrele desemnate.

ATENTIE — comunicati elevilor!
Precizari:
1. Nu se vor face modificari in sursele elevilor pe parcursul evaluérii, deci:
- nu vor fi folosite subprograme din CRT sau conio.h;
- nu se va solicita introducerea altor date decat cele specificate in enuntul problemei.
2. Avand in vedere cd pentru evaluare se utilizeazd programe de evaluare automati
concurentii trebuie sa respecte cu strictete restrictiile specificate in enun;ul problemei.
Tn timpul probelor, concurentii nu vor utiliza telefoane mobile, CD-uri sau flash-uri.
Concurentii nu vor utiliza alte surse de documentare decéat Help-ul mediului folosit.
Numele elevului s nu apara explicit in programul sursa, pentru a nu fi descalificat.
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Inspector gcolar general,

pector scolar pentru Informatica si T.1.C.,
Stefania Penea
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