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Problema 1 - Rame 100p

Danut s-a mutat intr-o casa noud. Intr-o zi, a gisit in pivnita casei, uitate pe un raft, mai multe cadre din lemn
(rame) de forma patratica si de dimensiuni diferite. Pe cadrul din lemn al ramelor, sunt desenate patrate identice (pentru
toate ramele), asezate unul langa altul. In interiorul lor sunt scrise numere naturale consecutive, incepand cu numarul 2.
Un numar este scris o singurd datd si pe o singurd rama. Danut a constatat cd lipseste numarul 1, asa cd, a decupat

dintr-o bucatad de lemn, un patrat, identic ca R

dimensiuni cu cele existente pe rame. 1In R3 sluls|u]a]e]s
interiorul pétratului a scris numarul 1 si l-a R a[n[n[u]s]| |4 1]
etichetat R1. Rama cu cea mai mica laturd a Rl e = I e 17
etichetat-o cu R2, si tot asa. Pe rama R2 sunt £ 2 B RN N ]
scrise numerele de la 2 la 9, pe rama R3 sunt 14l 18 el I 2]
scrise numerele de la 10 la 25 s.a.m.d. ca in 7)1 ‘ 15‘ il 3 n
imaginea alaturata. MEEEIEIEE

Danut a constatat ca patratul R1 poate umple centrul ramas liber al ramei R2, obtindnd un patrat in care sunt scrise
numerele de la 1 la 9. Patratul obtinut astfel, I-a asezat in centrul liber al ramei R3, s.am.d. T T2 221 |25
Intotdeauna, a asezat un patrat in centrul liber al altei rame, astfel incat cel mai mare numdr scris
pe patrat si se gdseasca in coltul din dreapta sus al acestuia.

Pentru primele trei rame a obtinut patratul din imaginea alaturata.
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196 |12 |11

18| 5 | 4 |3 |12

17 |16 | 15 | 14 | 13

Danut s-a gandit sa inventeze un joc, pornind de la patratele obtinute. El considera ca are oricat de multe rame
realizate dupa modelul de mai sus. A notat cu 0, linia si coloana pe care se afla scris
numirul 1. Liniile aflate deasupra liniei cu numirul zero sunt numerotate cu numere
intregi negative -1, -2, -3, ... iar cele aflate sub linia cu numarul zero, sunt numerotate
cu numere naturale 1, 2, 3, ... Coloanele aflate in stinga coloanei cu numirul zero sunt
numerotate cu numere intregi negative -1, -2, -3,..., iar cele aflate in dreapta sunt

Coloana -2
Coloana -1
Coloana 0
Cobana 1
Coloana 2

Linia -2

Linia -1
numerotate cu numere naturale 1, 2, 3,... Linia0 "
Danut doreste sa stie, pentru orice numéar natural nenul x, linia si coloana pe 1 1
care se gaseste, Tn jocul inventat. Litia 2
Cerinta:

Scrieti un program care sa citeasca din fisierul rame.in un numdr natural nenul n, apoi n numere naturale
nenule X; Xp, ...x, si s afigseze in fisierul rame.out, pentru fiecare numar X, (1=k<n), o pereche de numere
reprezentand numarul liniei si numarul coloanei pe care se gaseste.

Date de intrare:

Fisierul rame . in contine pe prima linie numarul natural n iar pe a doua linie, N numere naturale x; X,... Xp,
separate prin spatiu.
Date de iesire:

Fisierul de iesire rame.out va avea n linii, fiecare linie va contine doud numere intregi, Separate printr-un
spatiu, cu semnificatia din enunt.

Restrictii si precizari:
e 1<n<10000
o 1<x<107,1Lk<n

Exemplu:
rame.in rame.out Explicatii
4 0 1 Numarul 2 se gaseste pe linia 0 si coloana 1
2 37 17 1 1 Numdrul 3 se géseste pe linia 1 si coloana 1
-1 -1 Numdrul 7 se gaseste pe linia -1 si coloana -1
2 -2 Numarul 17 se gaseste pe linia 2 si coloana -2

Timp maxim de executare/test: 0.2 secunda
Limite de memorie: total memorie disponibila 2 MB, din care pentru stivd maxim 1 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



