\_S-M.Q_ INSPECTORATUL SCOLAR AL

Saubeg®>” MUNICIPIULUI BUCURESTI
-'4

MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE

Olimpiada de Informatica
Etapa pe sector, 26 februarie 2017 ClasaaVll-a

Problema 1 - Dans 100p

O echipa de 25 de dansatori executd un dans cu palarii. Initial fiecare dansator are o palarie si se asaza
intr-un careu de 5x5 locuri. Apoi se repeta pasul de dans care consta in faptul ca : cei aflati pe liniile 1, 3
si 5 se muta cu un loc la dreapta (cel aflat in extrema dreapta trece in extrema stanga), iar cei aflati pe
liniile 2 si 4 se muta cu un loc la stanga (cel aflat in extrema stanga trece in extrema dreapta). Dupa orice
moment (initial sau pas de dans), oricare trei dansatori alaturati pe linie sau pe coloana care au palarii de
aceeasi culoare ridica palariile, urmand ca inainte de urmatorul pas de dans, toti cei care au ridicat
paldriile sa le arunce in sala (JP — Jos Palaria). Dansul se incheie cand se obtine o pozitie a palariilor
identica cu una precedenta sau cand nimeni nu mai are palarie.

Cerinta

Pornind de la o configuratie de palarii data, se cere numarul de pasi dupa care dansul se incheie.

Date de intrare

Fisierului dans.in contine 25 de numere naturale intre 1 si 9, reprezentand culorile palariilor
dansatorilor, pornind din coltul din stdnga sus si continuand pe linii.

Date de iesire
Fisierul de iesire dans . out contine un numar natural reprezentdnd numarul de pasi dupa care se incheie
dansul.

Exemplu
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Dansul se termina dupa 7 pasi (schemele subliniate fiind primele identice).

Timp maxim de executare: 0.1 secunde/test
Limite de memorie: total memorie disponibila 1 Mb, din care pentru stivda maxim: 1 Mb.
Dimensiunea maxima a sursei 3 KB



