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Problema 1 Overlord 100 puncte

Ma numesc William Stephenson si am fost agent dublu in cel de-al Doilea Razboi Mondial.

Imi aduc si acum aminte de o festd pe care le-am jucat-o nemtilor in ajunul debarcarii din
Normandia, din 06.06.1944.

Cu trei zile inainte, un spion neamt a reusit sd afle coordonatele locurilor de debarcare si mi le-a
dat pentru a le transmite mai departe catre comandamentul militar german. Sub niciun motiv
nemtii nu trebuiau sa le afle, altfel operatiunea Overlord ar fi fost compromisa!

Pentru ca datele erau transmise in sistem binar, mi s-a parut o idee bund sd mizez pe neatentia
nemtilor si s modific doud coordonate, valoarea cea mai micd si valoarea cea mai mare din sirul
coordonatelor cu alte doua valori distincte. Pentru aceasta am folosit un algoritm secret pana in
ziua de astazi ... asta daca nu-1 descopera unul dintre voi!

Cerinte

Scrieti un program care citeste un numar natural n, reprezentand numarul de coordonate si apoi un
sir C de n numere naturale distincte, date in sistem de numeratie binar (baza 2), separate printr-
un singur spatiu, si doud numere naturale a si b distincte, date in sistem de numeratie zecimal
(baza 10). Programul inlocuieste cea mai mica valoare din sir cu valoarea lui a si cea mai mare
valoare din sir, cu valoarea lui b si afiseaza valorile sirului, transformand fiecare element din
sistem de numeratie binar in sistem de numeratie zecimal, afisarea lor facandu-se in ordine
crescatoare.

Date de intrare
In fisierul overlord. in se afla pe primul rand N numarul de numere binare, pe randul al doilea
sirul C cu semnificatia din enunt, iar pe ultimul rand valorile in sistem zecimal a si b.

Date de iesire
In fisierul overlord. out pe prima linie se va afisa sirul ordonat obtinut in urma modificarilor facute.

Restrictii si precizari
e 3 < n <= 10000
e 1 <= C; <= 111010100110000 (in sistem binar)
1l <= Ci; <= 30000 (in sistem zecimal)
e 1 <= a <= 30000
e 1 <=Db <= 30000
e toate numerele sunt distincte

Exemplu

overlord.in

10
111111110 1011 1000 100011 1110 10000 1101 10111
512 8112

overlord.out

781113141516 23512 8112

Explicatii
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Pentru reprezentarea numerelor in sistem de numeratie zecimal se folosesc 10 cifre posibile, avand
valorile: 0, 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8si 9. Exemplu: 237=2*10%+3*10'+7*10°;

Pentru reprezentarea numerelor in sistemul de numeratie binar se folosesc doar doua cifre posibile, 0
si 1. Exemplu: 1101; acest numir se transforma in sistem zecimal 1*¥23+1*22+0*21+1*20=13

Cele zece numere transformate in baza 10 sunt: 7 152 11 8 3514 16 13 23; cel mai mic numar este
2 si va fi Inlocui cu 512; cel mai mare numar este 35 si se va inlocui cu 8112; afisarea conform
cerintei: 78 11 1314151623 512 8112

Timp maxim de executare: 0,2 s/test
Limite de memorie: total memorie disponibild 4 MB, din care pentru stivd maxin 2MB
Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB
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