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Problema 2 - Joc

La ultima ora de dirigentie, doamna diriginta v-a propus pentru data viitoare, 0 masa rotunda cu tema
»Adolescenta”. V-a rugat ca in pauza sa dati la o parte bancile si sa aranjati toate scaunele in cerc. Astazi aveti
dirigentie. Deja ati pregatit sala. Cand doamna diriginta a intrat in clasa, o parte dintre colegii vostri s-au agezat
deja, altii sunt inca in picioare. Sunt k scaune neocupate si k+1 elevi neasezati. Doamna diriginta propune un
joc pentru elevii pe care i-a gasit in picioare. Numeroteaza toate scaunele din sala, asezate in cerc, in sensul
arcelor de ceasornic, de la 1 la N. Elevii care nu s-au asezat raman in picioare, in spatele scaunelor 1anga care
i-a gasit cand a intrat. Stabileste doua reguli.
1. Daca un elev sta langa un scaun ocupat, atunci trebuie sa treacd la scaunul urmator. Elevii Tnainteaza la
urmatorul scaun 1n acelasi timp.
De exemplu, daca un elev s-ar gasi langa scaunul x care este ocupat, atunci el inainteaza la scaunul x+1,
iar daca s-ar afla langa scaunul N, atunci el trece la scaunul 1.
2. Daca elevul se afla langa un scaun liber, atunci el se asaza.

Mai mult, doamna diriginta hotaraste ca elevul care se asaza pe primul scaun liber sa conduca dezbaterea iar
cel care ramane fara scaun sa scrie la tabla planul de idei.

Cerinte:

Dandu-se un numar natural N, reprezentand numarul de scaune asezate in cerc, k, numarul de scaune ramase
neocupate, un sir ordonat strict crescator s de k numere naturale, reprezentand numerele de ordine ale
scaunelor neocupate si apoi un sir X ordonat strict crescator de k+1 numere naturale, ce reprezinta numerele
scaunelor langa care stau initial, in picioare, elevii, unde Xi este scaunul langa care sta elevul cu numarul de
ordinei (1<i<k+1), se cere sa se determine:

1. Numarul de ordine al elevului care se va aseza pe s1, primul dintre cele k scaune libere

2. Numarul de ordine al elevului care nu se va putea aseza.

Date de intrare:

Fisierul joc. in contine trei linii. Pe prima linie sunt scrise numerele naturale N si k separate printr-un spatiu.
N reprezintd numarul total de scaune si k numarul de scaune neocupate. Pe linia a doua, sunt scrise cele k
elementele ale sirului s, cu semnificatia din cerinta iar pe linia a treia, cele k+1 elementele ale sirului x, cu
semnificatia din enunt.

Date de iesire:
Fisierul de iesire joc.out va contine doua linii. Pe prima linie va fi scris un numar natural reprezentand
numarul de ordine al elevului care se asaza pe primul scaun, iar pe a doua linie se scrie tot un numar natural
ce reperezinta numarul de ordine al elevului care nu poate sa se aseze.
Restrictii si precizari:
e 1 <NX<1 000000
e 1 < KZX< 100 000
e 1< x;, si £N
Elementele sirului x sunt distincte, adicd nu existd doi elevi care
se gasesc initial langa acelasi scaun
K+1SXN
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Exemplu:
joc.in joc.out Explicatii
10 3 3 Situatia initiald este reprezentatd in desen si anume:
;2; i’ 2 . 1 scaunele 2, 5 si 8 sunt neocupate iar primul elev care sta

' in picioare se afla langa scaunul 3 (ocupat), al doilea care
- sta in picioare se afla langa scaunul 4 (ocupat), al treilea

care sta in picioare se afla langa scaunul 6(ocupat) iar
utimul care sta in picioare se afla langa scaunul 8 (liber).
La primul pas al jocului, al patrulea elev care sta in
picioare se asaza pe scaunul 8 pentru ca este un scaun
liber. Toti ceilalti inainteaza simultan la scaunul urmator,
adica elevul 1 ajunge la scaunul 4, elevul 2 la scaunul 5
iar elevul 3 ajunge la scaunul 7. Acum elevul al doilea se
asaza, pentru cd a ajuns langad un scaun liber si anume
scaunul 5. Cei doi elevi rdmasi in piciore inainteaza asa
cum s-a explicat. Elevul care ajunge primul in dreptul
primului scaun liber este al treilea iar elevul 1 ramane fara
scaun.

Timp maxim de executare: 0.2 secunde/test

Limite de memorie: total memorie disponibild 4 MB, din care pentru stivd maxim: 2 MB.

Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB
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